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Giris

Goriuntilerin Telif Haklan

Gérintileri projeksiyon cihazi kullanarak yansitirken yansitilan materyallerin telif haklarini ihlal

etmemeye dikkat edin.

Asagida koruma altindaki materyallerin telif haklarinin ihlal edildigi bazi durumlara &rnekler verilmistir.

Gérintiileri veya filmleri ticari amaclarla yayinlama

Gérintiileri veya filmleri, ticari amaclarla veya herkesle paylasmak izere yayinlanamak icin
dondurma, biyitme veya yaklashrma gibi 8zellikleri kullanarak degistirme

Gaorintileri ticari amaglarla ve herkesle paylasmak tzere yayinlamak amaciyla ekran boyutunu
degistirmek icin kullanilan bir islevle gérintilerin veya filmlerin en boy oranini degistirme

Onemli

Sirket hicbir durumda, makinenin kullanilmasindan veya calistirlmasindan dogacak dogrudan, dolayls,

dzel, anzi veya nihai zarardan sorumlu degildir.

Uretici, ofis trinlerinizle, treticiden alinan orijinal parcalarin disindaki parcalarin kullanilmasindan

dogabilecek hicbir zarar veya masraftan sorumlu tutulamaz.

3D Gérintiileri Izleyen Kullanicllar icin Notlar

Projektdrle birlikte 3D gézlik kullanarak gérinti izlerken asagidaki noktalara dikkat edilmelidir:

3D gorintileri izlemek icin 3D gézlik kullanilmalidir. Projektérde 3D gdzliklerle senkronizasyon
icin DLP Link teknoloijisi kullanilmaktadir. DLP Link (RICOH PJ 3D Glasses Type 2) destekli istege
baglh 3D gézlik kullamilmalidir.

3D gorintilerin izlenme sekli kisiye gére degisebilir.
3D gorintiler disindaki materyalleri izlerken 3D gézlik kullamlmamalidir.

3D gorintileri izlemeden énce 3D gdzliklerinizle ve 3D uyumlu icerikle birlikte verilen kilavuzlar

mutlaka okuyun.

3D gbrintileri uzun sireli olarak izlemekten kacinin. Bu gérintileri izlerken saatte bir 15 dakikalik

aralar verin.

3D gérintileri izlerken mideniz bulanirsa izlemeye devam etmeyin. Mideniz bulanmaya devam

ederse doktorunuza danisin.



3D gérintileri LED isiklandirma sistemi veya florasan isiklarin kullanildigi bir odada izlerken
odadaki isikta titreme varmis gibi algilayabilirsiniz. Bu durumda isiklar titreme kaybolana kadar
kisin veya tamamen kapahn.

Siz veya aile Uyelerinizden biri daha 8nce 1sik hassasiyeti nébeti gecirdiyse, 3D gérintileri
izlemeden 6nce doktora danisin.

3D gorintileri izlemek icin ekranin 6niine gézleriniz ekranla paralel ve ayni seviyede olacak

sekilde oturun.

3D gorintileri ekrana cok yakin olan bir yerden izlemek géz yorgunluguna neden olabilir. Ekrana

olan mesafeniz ekran yiksekliginin en az t¢ kat olmalidir.
3D gézlik kullanan cocuklarin yetiskinlerin gézetiminde olmasi gereklidir.

6 yasindan kiiciik cocuklarin 3D gérintileri izlemesi 6nerilmez. Gérme duyularinin gelisimini
olumsuz yénde etkileyebilir. 3D gézlik kullanmadan 8nce doktora danisin.



Projektorle Birlikte Verilen Kilavuzlar

Projektér Kilavuzlar

Projektoris kullanmadan 8nce bu kilavuzu dikkatle okuyun.

Bu projektér ile yapmak istediginiz konuyla ilgili bilgi icin kilavuzlara basvurun.

* Kilavuzlar cesitli formatlardadir.

* Kilavuzlari PDF dosyast olarak gérebilmek igin Adobe® Acrobat® Reader®/Adobe Reader kurulu

olmalidir.
Once Bunu Okud
Projektériin giivenli sekilde kullanilmasiyla ilgili bilgi verir.

Projektérde hasari veya yaralanmayi &nlemek icin kilavuzun Givenlik Bilgisi bashkli bélimini

okuyun.
Start Guide[ /

Projektériin kurulumu ve gérintilerin yansitiimasiyla ilgili temel bilgiler vermektedir. Bu kilavuzun

icerigi Kullanim Talimatlarinin bir 8zeti oldugu icin ayrintili bilgi icin bkz. Kullanim Talimatlar:.

Kullanim Talimatlan © &F

Projektérin kurulumu, gérintileri projektérle yansitma ve projektérin yapilandinlmasiyla ilgili
bilgiler vermektedir. Sorun giderme ve bakimla ilgili bilgiler de vermektedir.

Bu CD-ROM'da yalnizca ingilizce kilavuz bulunmaktadir. Diger diller icin en son siromi web

sitesinden indirin.



Kilavuz Hakkinda Bilgi

Semboller

Bu kilavuzda asagidaki semboller kullanilmistir:

Projektsri kullanirken dikkat edilmesi gereken noktalari belirtir.

Projektsrin islevleri ve kullanici hatalarinin cézimiyle ilgili ek aciklamalarini gésterir.

[]

Kontrol paneli ve uzaktan kumanda izerindeki isimleri belirtir. Meni ekranlari izerindeki égeleri de
belirtir.

@Bsige A (baslica Avrupa ve Asyal)
@ Bdige B (baslica Kuzey Amerika)

A Bélgesi ve B Bélgesi modellerinin islevlerindeki farklilik iki sembolle gésterilmistir. Kullanmakta
oldugunuz modelin bélgesiyle eslesen sembolle gésterilen bilgiyi okuyun. Kullanmakta oldugunuz
modeli hangi semboliin temsil ettigine dair ayrintili bilgi icin bkz. S.8 "Modele Ozgu Bilgiler".

Notlar

Bu kilavuzun icerigi, 8nceden bildirilmeden degistirilebilir.

Bu kilavuzda iki tip gésterim kullanilmistir.

Bu kilavuzdaki bazi resimler, az da olsa makineden farklilik gésterebilir.

Bazi iilkelerde bazi secenekler bulunmayabilir. Ayrintilar icin, litfen yerel saticinizla iletisime gecin.

Hangi ilkede bulundugunuza bagli olarak bazi initeler istege bagh olabilir. Ayrintlar icin, litfen yerel

saticinizla iletisime gecin.



Modele Ozgi Bilgiler

Bu bélimde projektérin ait oldugu bélgeyi nasil tespit edeceginiz aciklanmaktadir.

Projektsrin alt kisminda, konumu asagida gésterilen bir etiket vardir. Bu etikette projektériin ait oldugu
bslgeyi tespit etmeyi saglayan bilgiler bulunur. Etiketi okuyun.

CcuD107

Asagidaki bilgiler bdlgeye ézeldir. Projektériniziin bdlgesine karsilik gelen semboliin altindaki bilgiyi
okuyun.

@pssige A\ (baslica Avrupa ve Asya)

Etikette su bilgiler varsa, projektériniz A Bélgesi modelidir:
e KOD XXXX-27

@ Bdlge B (baslica Kuzey Amerika)

Etikette su bilgiler varsa, projektdriniz B Bélgesi modelidir:
e KOD XXXX-17

* Bu kilavuzdaki boyutlar iki 6lcim birimiyle verilmektedir: metrik ve inc. Eger projektériniz A

Bslgesi modeliyse, metrik birimleri kullanin. Eger projektériniz B Bélgesi modeliyse, inc birimlerini
kullanin.



1. Projektori Kullanma Hazirhiklar
|

Bu bslimde projektériin ve uzaktan kumandanin farkli parcalarinin adlari ve islevleri ile bunlarin nasil
kullanilacagi aciklanmaktadir. Bu bélimde projektérin konumu ile projektériin diger cihazlara nasil
baglanacagr da aciklanmaktadir.

Temel Islevler

Projektdrde asagidaki islevleri kullanabilirsiniz.
Oto eko islevi

Projektdr, projeksiyonun yapildigi yerin parlakligini ve gérinty sinyallerini tespit ederek lamba
giicini otomatik olarak degistirir. Bu islev eneriji tasarrufu acisindan yararhdir.

Hizl agma

Projektdr, bekleme modundayken de dahil olmak iizere gérinti sinyalleri geldiginde yansitmayi
otomatik olarak baslatr.

Otomatik yastk islevi

Projektdr yansilan gérintiniin seklini projektdrin konumlandigr aciya gére otomatik olarak

ayarlar.
AV Sessize Alma/Dondurma

[AV Mute] diigmesine basildiginda ses kapanir ve ekrandaki gériinti kaybolur. [Freeze]
disgmesine basildiginda gériinti gecici olarak dondurulur.

Biyitme/Yakinlashirma

[Magnify] digmesine basildiginda yansitilan gérinti biyitilir. [Zoom] digmesine basildiginda
yansitilan gérinti kiiciltilor.

Zamanlayici islevi

[Timer] diigmesine basildiginda projeksiyon ekraninda geriye sayim zamanlayicisi cikar. Gecen
zamani projeksiyon ekraninda gérebilirsiniz.

Duvar rengi modu
Gorintiniin renk tonunu, yansitildigi duvarin rengine gére ayarlayabilirsiniz.
Parola ayari/ Anahtar kilidi

Projektéri kullanabilecek olan kisilere sinilama koymak amaciyla projektér icin bir parola

belirleyebilirsiniz. Yanlslikla kullanimi 8nlemek icin kontrol panelindeki digmeler devredisi

birakilabilir.
Kullanici logosu islevi

Projektér sinyal olmadiginda veya baslarken kayith bir logo veya gérintiyi yansitabilir.



1. Projektéri Kullanma Hazirliklar

Aksesuarlari Kontrol Etme

Projektorle birlikte asagidaki aksesuarlar verilmektedir. Hepsinin paketin icinde oldugundan emin olun.

- Herhangi bir seyin eksik veya hasarli olmasi durumunda sats veya servis temsilcinize danisin.

Once Bunu Oku
Start Guide

Uzaktan kumanda

AAA pil LRO3

CD-ROM

RGB kablosu

Giic kablosu

Garanti belgesi

Tasima cantasi

* Paketteki aksesuarlar bu iriiniin satin alindigi yere gére degisebilir.

* Yalnizca projektérle birlikte verilen RGB kablosunu ve giic kablosunu kullanin.



Projektér Parcalari ve Islevleri

Projektor Parcalari ve Islevleri

Dis kisim

12 13 14 15 10

CUD053

1. Lamba kapag:

Lambay: degistirmek icin cikarilir.
2. Yakinlashrma digmesi
Yansitilan gérintinin boyutunu ayarlar.
3. Aydinlik senséri
Projeksiyon yapilan yerin parlakhigini &lcer.
4. Kontrol paneli
Bkz. S.13 "Kontrol Paneli".
5. AC Giris soketi
Projektsrle birlikte verilen giic kablosunu baglamak icin kullanilir.
6. Havalandirma cikislan
Projektérin icindeki sicak havayi disariya atar.
7. lens
Gérintiyi biyiterek yansitir (1sik).
8. Odak bilezigi
Gérintinin odagini ayarlar.
9. Uzaktan kumanda alicisi
Uzaktan kumandadan sinyal alir.
10. Ayarlanabilen ayaklar

Yansitlan gérintinin acisini ayarlar. Ayarlanabilen ayaklar projektériin sag ve sol tarafinda bulunmaktadir.



1. Projektéri Kullanma Hazirliklar

11.

12.

13.

14.

15.

Giris delikleri
Projektéri sogutmak icin disaridan gelen havanin dolasimini saglar.
LED géstergeleri

Projektériin durumunu LED géstergelerine bakarak kontrol edebilirsiniz. Soldaki LED lambanin durumunu ve
sagdaki LED de projektériin sicakhigini gésterir. Aynintilar icin, bkz. S.65 "Gésterge Paneli Listesi".

Hoparlér

Harici bir cihazin ses cikisini yapar.
Giivenlik yuvasi

Hirsizligi 6nleme kablosu baglanir.
Giivenlik cubugu

Hirsizlig 6nleme kablosu veya zinciri baglanir.

* Projektériin st kisminda fabrika cikisinda bir koruyucu tabaka olur. Projektéri kullanmadan énce

bu film tabakay cikarin.

Projektor Uzerindeki Portlar

CUD062

. Bilgisayar1 Giris Portu(Y/Pb/Pr)

Bir video oynaticidan bir bilgisayar veya bilesenin gérinti sinyallerinin (Y/Pb/Pr) RGB sinyallerinin girisini
yapmak icindir.

Bilgisayar2 Giris portu/ Monitdr Cikis portu

RGB sinyalleri girisini yapma veya "Bilgisayar1 Giris portu"na génderilen gérinti sinyallerini harici bir ekran
cihazina génderme. Bu portun kullanim amacini [Varsayilan Ayarlar 1]'in altindaki [Blgsyr.2 Termnl.]'den
degistirebilirsiniz.

Video Giris portu

Video oynaticidan gelen gérinti sinyallerinin girisi icin kullanilir.

HDMI portu

Bilgisayardan veya video oynaticidan gelen HDMI sinyallerinin girisi icin kullanilir.



Projektor Parcalari ve Islevleri

5. Ses Girisi portu
Bir bilgisayardan veya video oynaticidan gelen ses sinyallerinin girisi icin kullanilir.
6. Ses Cikis portu

Ses sinyallerini harici bir hoparlére vermek icin kullanilir.

Kontrol Paneli

CUD054

1. Ok digmeleri

Meni ekrani ve deger cubugunda islem yapmak icin kullanilir. Yastik bozulmasini ayarlamak icin [4] ve [*]
digmeleri kullanilir. Sesi ayarlamak icin [4] ve [Y] digmeleri kullanilir.

2. [Enter] digmesi
Secilen 5ge veya mod girisini yapar.
3. [Menu] diigmesi
Meni ekranini gésterir. Meni ekranini kapatmak icin bu digmeye yeniden basilir.
4. [Input] digmesi
Sinyal girisini degistirir. Digmeye her basilisinda giris sinyali degisir.
5. [Power] digmesi
Projektdri acar ve kapatir. Projektériin durumunu géstergeden kontrol edebilirsiniz.
¢ Acik: Gic aciktir.
e Kapal: Gig kapalidr.
e 1 veya 3 saniyelik araliklarla yanip sénme: Bekletme.
¢ Kisa araliklarla yanip sénme: Baslatiliyor veya soguyor.
6. [Eco] digmesi

[Eneriji Tasarrufu Ayarlari] ekranini gésterir. [Enerji Tasarrufu Ayarlar] ekraninda lambanin enerji tasarrufu
ayarlarini yapabilirsiniz.

7. [AV Mute] digmesi

Ekrani ve sesi gecici olarak kapatir. Projektér sessize alindiginda digme mavi yanar.



1. Projektérii Kullanma Hazirliklar

Uzaktan Kumanda Parcalari ve Islevleri

Menu

Input AV Mute  Freeze Input AV Mute  Freeze

Magnify

A
L-Click L-Click

Enter

R-Click R-Click
1 2 3 — 16
4 5 6 aF
Keystone Focus p2 Page — 17
7 8 9 =
Volume Timer (] Eco
— 18

CUD050

1. [Menu] diigmesi

Meni ekranini gésterir. Meni ekranini kapatmak icin bu digmeye yeniden basilir.
2. [Input] digmesi

Sinyal girisini degistirir. Digmeye her basilisinda giris sinyali degisir.
3. [AV Mute] diigmesi

Ekrani ve sesi gecici olarak kapatir. Ayrintilar icin, bkz. S.38 "Gériintiyi Gecici olarak Kapatma ve Sesi
Kapatma".

4. Ok digmeleri
Meni ekrani ve deger cubugunda islem yapmak icin kullanilir.
5. Sayituslan
Sayi girmek icin kullanilir.
6. [Power] diigmesi
Projektdri acar ve kapatir.
7. [Freeze] digmesi
Gériintiyi gecici olarak dondurur. Ayrintilar icin, bkz. $.39 "Gériintiyi Dondurma".
8. [Magnify] digmesi

Biyitme orani cubugunu gérintiler. Digmeye basip [4] ve [®] dugmelerini kullanarak biyitme oranini
belirleyebilirsiniz. Ayrintlar icin, bkz. $.37 "G&rintiyi Biyitme".



Uzaktan Kumanda Parcalari ve Islevleri

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

[Enter] digmesi
Secilen 8ge veya mod girisini yapar.
[Zoom] digmesi

Dijital yakinlastrma cubugunu gésterir. Bu digmeye basip yansitilan gérintinin boyutunu [4] ve [*]
disgmeleriyle ayarlayabilirsiniz. Ayrintilar icin, bkz. $.34 "Yansitilan gérintiniin boyutunu kiicilime".

[Focus] digmesi
Bu digme kullaniimaz.
[Keystone] digmesi

Yastik ayarlama cubugunu gésterir. Digmeye basip yastik bozulmasini [4] ve [*] digmeleriyle
ayarlayabilirsiniz. Ayrintlar icin, bkz. $.35 "Yastik Bozulmasi icin Ayarlama".

[Volume] digmesi

Ses diizeyi kontrol cubugunu gésterir. Digmeye basip hoparlérin ses diizeyini [4] ve [*] digmeleriyle
ayarlayabilirsiniz. Ayrintlar icin, bkz. $.37 "Hoparlériin Ses Dizeyini Ayarlama".

[Timer] digmesi
Sunum zamanlayicisini gésterir. Ayrintilar icin, bkz. S.40 "Sunum Zamanlayicisini Kullanma".
[ID] digmesi

Uzaktan kumanda kimligini kaydeder. Ayrintilar icin bkz. S.18 "Uzaktan Kumandayla Birden Fazla
Projektéri Kullanma".

[R-Click] digmesi

Bu digme kullaniimaz.
[Page] digmeleri

Bu diigme kullaniimaz.
[Eco] digmesi

[Enerji Tasarrufu Ayarlan] ekranini g&sterir. [Enerii Tasarrufu Ayarlan] ekraninda lambanin enerji tasarrufu
ayarlarini yapabilirsiniz. Ayrintilar icin, bkz. S.39 "Lamba Ayarlarini Yapma".




1. Projektéris Kullanma Hazirliklar

Uzaktan Kumandayi Kullanma

Projektdri acip kapatmak ve girisi yapilarak yansitilan gériintinin sinyalini degistirmek icin uzaktan

kumanday kullanabilirsiniz. Gérintiyu biyitebilir veya kiciltebilir ve sesi kapatabilirsiniz.

Uzaktan kumandayi kullanirken asagidakilere dikkat edilmelidir:

Uzaktan kumanda disirilmemeli veya bir yere carpiimamalidir.
Uzaktan kumanda cok sicak veya nemli bir yere koyulmamalidir.
Uzaktan kumanda islatilmamalidir. Ayni zamanda islak bir seyin izerine koyulmamalidir.

Uzaktan kumanda parcalara ayrlmamalidir.

Uzaktan Kumandanin Etkili Mesafesi

Uzaktan kumandayi kullanirken projektér izerindeki uzaktan kumanda alicisina dogru tutun.

Uzaktan kumandanin etkili mesafesi, alicidan yaklasik 5 metredir (16,4 fit) ve projektér izerindeki

uvzaktan kumanda alicisina gére yaklasik 15 derecedir.

1.
2.

CUDO070

Mesafe: 5 metreye kadar (16.4 fit)
Aci: 15 derece dahilinde

Uzaktan kumanda bazi bélgelerde ve bazi kosullarda etkili olmayabilir. Béyle bir durumda

uzaktan kumanday: projektére tutup yeniden deneyin.

Projektér izerindeki uzaktan kumanda alicisi; giines 1s1ging, florasan 1siga veya siddetli 1isiga maruz
kaldiginda calismayabilir.

Uzaktan kumandayi, sinyali ekrandan yansitarak, projektérin arkasindan da kullanabilirsiniz.

Ancak, etkili mesafe ekranin sekline ve malzemeye gére degisebilir.



Uzaktan Kumandayi Kullanma

Pilleri Uzaktan Kumandaya Takma

AUYARI

e Givenli kullanim icin asagida belirtilen ve uzaktan kumandada kullanilan pillerle ilgili olan
vyarilari uygulayin. Pillerin yanls kullanilmasi; pillerde akma veya pillerin patlamasi nedeniyle

yangina veya yaralanmaya neden olabilir.
e Belirtilenler disinda pil kullanilmamalidir.
* Farkl tirlerdeki piller ile yeni ve eski pilleri karisik sekilde kullanmayin.
e Pilleri kutup isaretlerine dikkat ederek dogru sekilde yerlestirin (/7).
* Sarj edilemeyen pilleri sarj etmeyin.
* Pilleri atese atarak isnmasina neden olmayin veya suya atmayin.
* Pillerin arti ve eksi kutuplarini telle birbirine baglamayin.

* Onerilen kullanim siresi dolmus olan veya bitmis olan pilleri uzaktan kumandadan

cikarin.
* Pilleri uzun siire kullaniimayacaklar durumlarda cikarin.

¢ Pilleri cocuklarin erisemeyecegi bir yerde saklayin. Cocuklar pilleri yutarak bogulabilir.

Bdyle bir durumda hemen bir doktora danisin.

CUD092

1. Uzaktan kumandanin pil kapagini cikarin.
2. Pilleri takin.

Pilleri takarken arh ve eksi kutuplarin yéniine dikkat edin.
3. Pil kapagini kapatin.

* Uzaktan kumandanin calismamasi durumunda veya etkili mesafe daraldiginda pilleri degistirin.



1. Projektéri Kullanma Hazirliklar

Uzaktan Kumandayla Birden Fazla Projektéri Kullanma

Tek bir uzaktan kumandayla birden fazla projektér kullanabilirsiniz. En fazla dért projektsr kullanilabilir.
Onceden [Varsayilan Ayarlar 2]'deki [Uzaktan Kumanda Kimligi]'nde projektérlerin her birine verilmek

izere bir kimlik numarasi belirlemeniz gerekir.

1. [ID] digmesine basip digmeyi basili tutun ve daha sonra 1-4 arasindaki bir digmeye en

az ¢ saniye basin.

CUD086

Uzaktan kumandaya verilen kimlik numarasi bastiginiz sayi olarak degisir.

2. Projektéri kullanin.

* Projektdri uzaktan kumandayla kullanmak icin projektér tizerindeki kimligin [Varsayilan Ayarlar
2]'de belirtilen kontrol kimligiyle ayni olmasi gereklidir.

* Uzaktan kumanda izerindeki Kimlik numarasi farkli bir Kimlik numarasi belirlenene kadar
gecerlidir.

* Uzaktan kumandadaki Kimlik numarasi pillerin degistirilmesi durumunda yeniden belirlenmelidir.



Projektdri Yerlestirme

Projektori Yerlestirme

Projektoris yerlestirirken, projektsr lensi ekrana bakacak sekilde yerlestirilmelidir. Projektér ve ekran
birbirine paralel olmalidir.

Projektér ve ekran arasindaki mesafeyi yansitilan gériintiniin boyutuna gére ayarlayin. Ayrintilar icin,
bkz. S.20 "Projeksiyon Mesafesi ile Ekran Boyutu Arasindaki Baglanh".

Projeksiyon Modu

A\UYARI

* Duvara veya tavana yanlis sekilde monte edilmesi durumunda, projektér diserek yaralanmaya
neden olabilir. Projektéri duvara veya tavana monte etmek istiyorsaniz sahs veya servis
temsilcinize danisin.

* Projektéri tasimaya yeterli saglamlikta kenetler kullanin. Projektér yaklasik 3,1 kg (6.9
Ib.) agirhigindadir.
* Projektér, projektériin ve kenetlerin yikinin tamamini destekleyebilecek saglamlikta bir

yere monte edilmelidir.

Projektsri asagidaki dért ydntemden birini kullanarak yerlestirebilirsiniz.

Ayari [Varsayilan Ayarlar 2] altinda [Projeksiyon Modu]'ndaki projektériin konumuna gére
secebilirsiniz. Ayrintilar icin, bkz. $.60 "Varsayilan Ayarlar 2 Menisi".

1. Standart 2. Arka I
3. Tavan 4. Arka Tavan

= =

h

Projektér gérintilerin yansitildigi ekranin niinde olacak sekilde yerlestirilir.

TR CUD083

1. Standart
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1. Projektéri Kullanma Hazirliklar

2. Arka

Projektér gérintilerin yansitildigi ekranin arkasinda olacak sekilde yerlestirilir.
3. Tavan

Projektér gérintilerin yansitldigi ekranin 8niinde kalan tavana monte edilir.
4. ArkaTavan

Projektdr, gérintilerin yansitildigi ekranin arkasinda kalan tavana monte edilir.

Projeksiyon Mesafesi ile Ekran Boyutu Arasindaki Baglanti

Yansthlan gériintiniin boyutu projektérden ekrana olan mesafeye gére degisir.

Projektdrii uygun bir pozisyonda olacak sekilde yerlestirmek icin asagidaki tablolara bakiniz.
Tablolarda belirtilen projeksiyon boyutlar yastik ayarlamasi olmadan tam boyutlu bir gérinti icin
gecerlidir. Projeksiyon mesafesi, yakinlastrma diigmesi genis taraftayken en yakin halinde ve

yakinlashrma digmesi tele tarafindayken de en uzak halinde olur.

5F ]
——m

CuUD072

RICOH PJ X3340

a
olg . b
Projeksiyon boyutu Projeksiyon mesafesi
Projeksiyon yiksekligi
En yakin En uzak
30ing 0,68 m (2,22 fit) 1,05 m (3,45 fit) 4.cm (1 ing)
40 inc 0,92 m (3.02 fit) 1,41 m (4.64 fit) 5cm (2 ing)
60 in¢ 1,40 m (4.58 fit) 2,13 m (6.99 fit) 7 cm (3 ing)
80 inc 1,87 m (6.12 fit) 2,86 m (9.38 fit) 10 cm (4 ing)
100 in¢ 2,34 m (7.68 fit) 3,58 m (11.75fit) 12 cm (5 ing)
120 ing 2,82 m (9.24 fit) 4,31 m(14.12 fit) 14 cm (6 ing)
150 in¢ 3,54 m (11,60 fit) 5,39 m (17.67 fit) 18 cm (7 ing)
200 inc 4,73 m (15.50 fit) 7,20 m (23.61 fit) 24 cm (9 ing)




Projektéri Yerlestirme

RICOH PJ WX3340

40 ing 0,77 m (2.53 fit) 1,20 m (3.94 fit) 3cm (1ing)
60 inc 1,18 m (3.87 fit) 1,80 m (5.92 fit) 5cm (2 ing)
80 in¢ 1,58 m (5.18 fit) 2,42 m (7.92 fit) 6 cm (2 ing)
100 ing 1,98 m (6.50 fit) 3,03 m (9.94 fit) 8 cm (3 ing)
120 inc 2,39 m (7.84 fit) 3,65 m (11.98 fit) 9 cm (4 ing)
150 in¢ 2,99 m (9.81 fit) 4,57 m (14.98 fit) 11 cm (4 ing)
200 in¢ 4,00 m (13.12 fit) 6,10 m (20.01 fit) 15 cm (6 ing)
240 in¢ 4,81 m (15,79 fit) 7,33 m (24,06 fit) 18 cm (7 ing)
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1. Projektéri Kullanma Hazirliklar

Ekipmani Projektére Baglama

ADIKKAT

e Giic kablosunu ve baglanti kablosunu birinin takilarak diismesine neden olacak sekilde
yerlestirmeyin. Cihaz diiserek yaralanmaya neden olabilir.

Projektdre cesitli ekipmanlar baglanabilir.

Projektére baglamadan énce baglanilacak olan ekipmanlarin giicini kapatin. Projektére baglamadan
dnce kullanilabilen ekipmanlarin kilavuzunu okuyun.

Bilgisayar Baglama

* Baz bilgisayarlar projektére baglanamaz. Bilgisayari projektére baglamadan &nce cikis

terminallerini ve sinyal uyumunu kontrol edin.

RGB kablosu kullanma

RGB kablosunu projektériin Bilgisayar1 Giris (Computer1 In) portuna ve bilgisayarin RGB cikisina
baglayn. Projektsr izerindeki hoparlérden ses cikisi icin projektérin Ses Giris (Audio In) portuna ve

bilgisayarin ses cikisina bir ses kablosu baglayin.

=]
P— — FEE l® <« m:ﬁ@ » @\:7\@
-. Computer1 In

In - Audio 0

CUD093

* Projektérle birlikte verilen RGB kablosunu kullanin.

* [Varsayilan Ayarlar 1]'deki [Blgsyr.2 Termnl.] [Giris] olarak ayarlanmissa, Bilgisayar2 Giris/
Monitsr Cikis (Computer1 In/Monitor Out) portunu RGB sinyali girisi icin de kullanabilirsiniz.

HDMI kablosunu kullanma

HDMI kablosunu projektériin ve bilgisayarin HDMI portlarina baglayin.



Ekipmani Projektére Baglama

O] S«

CUD09%4

DVI/HDMI baglant kablosunu kullanma

Projektdre DVI sinyali girisi icin projektérin HDMI portuna ve bilgisayarin DVI cikisina DVI/HDMI
kablosu baglayin. Projektér izerindeki hoparlérden ses cikisi icin projektériin Ses Giris (Audio In)

portuna ve bilgisayarin ses cikisina bir ses kablosu baglayin.

O] | S« SIEY

In- Audio

* DVI/HDMI baglanti kablosu yerine bir DVI/HDMI dénistirme adaptéri kullanabilirsiniz.

AV Ekipmanini Baglama

AV ekipmanini baglarken girisi yapilan sinyali destekleyen bir kablo kullanin.

HDMI kablosunu kullanma

Projektdriin ve AV ekipmaninin HDMI portlarina bir HDMI kablosu baglayin.

|

O] ] S« (B » =2

CUD09%6

* Baz cihazlar HDMI kullanildiginda diizgiin sekilde calismayabilir.

* Yalnizca HDMI logosu olan bir HDMI kablosu kullanin. 1080p gériinti sinyallerinin girisi icin hizi
yiksek olan bir HDMI kablosu kullanin. Siradan bir HDMI kablosu diizgiin calismayabilir.

23



24

1. Projektéri Kullanma Hazirliklar

Video kablosu kullanma

Projektériin Video Giris (Video In) portuna ve AV cihazinin video cikisina bir video kablosu baglayin.
Projektdrdeki hoparlérden ses cikisi yapmak icin projektérin Ses Giris (Audio In) Portuna ve AV

ekipmaninin da ses cikisina bir ses kablosu baglayin.

=N © € {O= =HP = ©
L] 2 °

| Videoln =z
Qd ¢ oCIEs = = ©
In- Audio

CUD098

D-sub/Komponent video kablosunu kullanma

Projektériin Bilgisayar1 Giris (Computer1 In) portuna ve AV ekipmaninin Y/Pb/Pr cikisina D-sub/
Komponent video kablosu baglayin. Projektérdeki hoparlérden ses cikisi yapmak icin projektérin Ses

Giris (Audio In) Portuna ve AV ekipmaninin da ses cikisina bir ses kablosu baglayin.

»> 0O
ﬂ@zE*O
» O

———"y D €
i. Computer1 In
0 4 «cum e P O
In - Audio

CUD099

Harici Gérintt Cihazini Baglama

Yansihlan gérintiys farkl bir ekranda eszamanli olarak gériintilemek icin projektdri ve harici gériinti
cihazini baglayabilirsiniz. Bilgisayar1 Giris (Computer1 In) portuna girisi yapilan gériinti sinyalleri

harici bir gérinti cihazinda gérintilenebilir.

Harici ekran baglantisi icin [Blgsyr.2 Termnl.] ayarini [Cikis] olarak yapin. Daha sonra RGB kablosunu
projektdriin Bilgisayar2 Giris/Monitér Cikis (Computer2 In/Monitor Out) portuna ve harici ekran
cihazinin RGB girisine baglayn.

* Harici gérintileme cihazinda yalnizca bir bilgisayardan veya AV ekipmanindan girisi yapilan

Computer2 In/Monitor Out

CuUD073

gérintiler gérintilenir. Menii ekrani gibi projektériin olusturdugu gérintiler, harici gérintileme

cihazinda gérintilenmez.

 Ekranini ayarlamak icin harici gérintileme cihazi ayarlarnini kullanin.



Ekipmani Projektsre Baglama

Harici Hoparléri Baglama

Ses sinyali cikisini harici hoparlére yapabilirsiniz. Harici hoparlér baglantisi icin ses kablosunu

projektériin Ses Cikisi (Audio Out) portuna ve harici hoparl&rin ses girisine baglayin. “

-ﬁri AdQOtt cEE—————————————mmEo P © M

CUD074

* Harici hoparlér baglandiginda projektérin hoparldriinden ses cikisi olmaz.

* Harici hoparlérden ses cikisini [Volume] digmesini kullanarak ayarlayabilirsiniz.
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1. Projektéri Kullanma Hazirliklar




2. Bir Gorintiyi Yansitma

Bu bslimde bir gérintiniin yansitilmasiyla ilgili islemler aciklanmaktadir.

Projektsriin Kullaniimasiyla ilgili Onlemler
A\UYARI

¢ Belirtilen teknik &zellikleri karsilayanlar disinda herhangi bir giic kaynagr kullanmayin. Bunu

yapmak yangin veya elekirik carpmasiyla sonuclanabilir.

A\UYARI

¢ Belirtilen 5zellikleri karsilayanlar disinda herhangi bir frekans kullanmayin. Bunu yapmak yangin

veya elekirik carpmasiyla sonuclanabilir.

A\UYARI

* Urinle birlikte verilen giic kablosu, yalnizca bu makineyle kullaniimalidir. Kabloyu diger

cihazlarda kullanmayin. Bunu yapmak yangin veya elektrik carpmasiyla sonuclanabilir.

A\UYARI

* Giic kablosu fisini islak ellerle ellemek tehlikelidir. Bunu yapmak, elektrik carpmasiyla

sonuclanabilir.

A\UYARI

* Cihaz acikken, giic kablosunu ve baglanti kablosunu lensin veya havalandirma deliklerinin

dniine koymayin. Bunun yapilmasi yangina neden olabilir.

A\UYARI

¢ Cihaz agikken lense veya havalandirma deliginin icine dogru bakmayin. Isik parlak
oldugundan gézlerinize zarar verebilir. Cocuklarin bulundugu ortamlarda &zellikle dikkatli

olun.

ADIKKAT

* Havalandirma deliklerinin yakinina isiya cok dayanikli olmayan malzemeler koymayin.
Havalandirma deliklerinden gelen sicak hava cihazda hasar olusmasina veya kazaya neden

olabilir.
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2. Bir Goruntuyd Yansitma

ADIKKAT

e Giic kablosunu ve baglanti kablosunu birinin takilarak diismesine neden olacak sekilde

yerlestirmeyin. Cihaz diiserek yaralanmaya neden olabilir.

ADIKKAT

e e Elektrik fisini prize takarken tam olarak itin. Baglantisi gevsek olan bir priz kullanmayin. Bunun
p 9 9 P Y

yapilmasi isinin artmasina neden olabilir. Gii¢ kablosunu kaidede dogru yénde olacak sekilde

takin. Dogru sekilde takilmamasi; yangina, duman cikmasina veya elekirik carpmasina neden

olabilir.

ADIKKAT

¢ Gii¢ kablosunu duvardaki fisten cikartirken, kablodan degil fisten tutarak cekin. Kablodan

tutarak cekmek giic kablosuna zarar verebilir. Hasarli giic kablolarinin kullanilmasi yangin veya

elekirik carpmasiyla sonuclanabilir.

ADIKKAT

* Cihaz acikken projeksiyon isigini engellemeyin. Bunun yapilmasi, projeksiyon isiginin
engellendigi kismin cok 1sinarak niteligini yitirmesine, bozulmasina ya da yanik olusmasina
veya yangina neden olabilir. Yansitilan isik lensin isinmasina ve cihazin arizalanmasina neden
olabilir. Projeksiyonu gecici bir sire askiya almak icin duraklatma islevini secin. Daha uzun sire

askiya almak icin cihazi kapatin.

* Gic Kaynagi
o @8sige A (baslica Avrupa ve Asya)
220-240V, 1.6 A veya daha fazla, 50/60Hz
o @Bsige B (baslica Kuzey Amerika)
120V, 3.4 A veya daha fazla, 60Hz

Litfen giic kablosunu bir gisc kaynagina, yukanida gésterildigi gibi bagladiginizdan emin olun.
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Temel Islemler

Temel Islemler

Projektdri ekranin 8nisne diizgiin sekilde yerlestirin ve projektri kullanmadan 8nce projektér ve
ekipman baglantisini kurun. Ayrintilar icin, bkz. S.19 "Projektsri Yerlestirme" ve S.22 "Ekipmani
Projektére Baglama".

* [Varsayilan Ayarlar 2]'deki [Anahtar Kilidi] ayan [Acik] olarak yapildiginda projektéri kendi
kontrol panelinden kullanamazsiniz. Uzaktan kumanday kullanin.

* Devredisi birakilmis bir digmeye bastginizda projektérden bip sesi gelir ve ekranda bir hata

simgesi cikar.

* [Varsayilan Ayarlar 1]'de [Bip Sesi] [Kapali] olarak ayarlandiginda projektérden bip sesi gelmez.

Gorintu Yansitma

1. Gii¢ kablosu setinin konnektdriinii projektoriin lens tarafindaki AC Giris soketine takin.

2. Elekirik fisini elekirik prizine takin.

[Varsayilan Ayarlar 2]'deki [Gii¢ Acik Metodu] [Oto. ] olarak ayarlandiginda projekiér bu adimda
acilir. Adim 4'e gecin.

3. [Power] digmesine basin.

Power

Projektérden bip sesi gelir ve gésterge mavi yanip séner.
Baslangic ekrani acilir.

4. Projektére bagl olan ekipmani acin.
Giris sinyali otomatik olarak algilanir ve gérinti yansitilir.

Video oynaticidaki gérintiiy yansitmak icin video oynatici izerindeki yiiriit (play) tusuna basin.
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2. Bir Goruntuyd Yansitma

Bir dizijstii bilgiyarin ekranini yansitmak icin bilgisayarin gériinti cikisini degistirin. Ayrintilar icin,
bkz. $.31 "Dizist bilgisayarin ekranini yansitirken".

5. Yansitlan gérinti yansitmak istediginiz gérinti degilse giris sinyalini degistirmek icin
[Input] diigmesine basin.

Giris sinyali [Input] digmesine her basildiginda degisir.
o Elektrik prizinin yakinina herhangi bir sey koymayin.

* Projektér parolasinin [Varsayilan Ayarlar 2]'de [Baslangic Parolasi]'nda belirlenmis olmasi

durumunda parola giris ekrani cikar. Parolay: girin.

* Projektéri satin aldiktan sonra ilk kez achginizda ekran dilini baslangic meniisinden secin.
Ayrintilar icin, bkz. S.30 "Baslangic menisi ekranda cikhiginda".

* Baslangic ekrani ciktiktan kisa bir siire sonra kapanir. Baslangic ekraninin gériinmemesi icin
[Varsayilan Ayarlar 1]'den [Baslangic Ekrani] ayarini yapabilirsiniz.

* 5.adimda, [Varsayilan Ayarlar 1]'deki [Oto.Giris Arama] [Kapali] olarak ayarlandiginda giris
sinyali secim ekrani cikar. Bagl olan ekipmanla uyumlu olan bir sinyali secin.

* Sinyal kayboldugunda veya baglanan ekipmandan sinyal girisi yapilamadiginda ekranda
[Varsayilan Ayarlar 1]'deki [SinyalYok'ta Arkaplan] ¢ikar. Ekipmanin acik oldugundan ve

projektére dogru sekilde baglandigindan emin olun.

* Projektér giris sinyalini desteklemiyorsa ekranda "Desteklenmeyen sinyal" mesaiji cikar.

* Bilgisayarda DVD yazilimi kullanilarak yansitilan videolardaki gérintilerin hareketi dogal degilmis
gibi gérinebilir.

* Oda sicakhg degisirse veya projektsr acildiktan sonraki ilk 30 dakikada projektérin odagr hafif
degisebilir. Bdyle bir durumda odagi yeniden ayarlayin. Sicaklik sabit oldugunda odak daha sabit

olur.

o Gorinty parlakhg, lambanin durumunu korumasi icin otomatik olarak ayarlanmasi nedeniyle,
gecici olarak degisebilir.

Baslangic menisi ekranda cikhiginda

Projektdr satin alindiktan sonra ilk kez calistrildiginda ekran dilini secin.

1. Ekran dilini sectikten sonra [Enter] digmesine basin.

* Ekran dili meni ekranindan da degistirilebilir. Ayrintilar icin, bkz. $.60 "Varsayilan Ayarlar 2
Menisi".
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Temel Islemler

Dizisti bilgisayarin ekranini yansitirken

Dizisti bilgisayar gériintisini projektdre yansitirken bilgisayarin gérinti cikisini degistirin.

Windows isletim sistemlerinde cikisi yapilan gérinti islev digmesiyle degistirilebilir. [Fn] tusuna basip
tusu basili tutarken - tusuna, @] tusuna veya LCD/VGA islevi tusuna basin.

Cesitli bilgisayar érnekleri

Bilgisayar markasi

Tus kombinasyonu

MSI [Fn] + [F2]
Everex, Mitsubishi, NEC, Panasonic, Sotec [Fn] +[F3]
Gateway, HP [Fn] + [F4]
acer, Sharp, Sotec, Toshiba [Fn] +[F5]
Hitachi, IBM, lenovo, Sony [Fn] + [F7]
Asus, Dell, Epson, Hitachi [Fn] +[F8]

Fujitsu

[Fn] +[F10]

* Bilgisayara bagli olarak, ekrana projektér tarafindan yansitilirken ayni zamanda bilgisayarin LCD
ekraninda gérintilenmesi durumunda, gérinti dizgin sekilde yansitilamayabilir. Bu durumda
bilgisayarin LCD ekranini kapatin. Ekrani degistirmeyle ilgili ayrintilar icin bilgisayarla birlikte

verilen kilavuza bakiniz.

Projektéri Kapatma

¢ Projektér uzun siire kullanilmayacaksa giic kablosunu fisten ¢ikarin.

* Gii¢ kablosu baglantisini kestikien sonra giic kablosunu yeniden takmadan énce en az 1 saniye

bekleyin. Bunun yapilmamasi, arizaya neden olabilir.

1. [Power] digmesine basin.

Power

Onay ekrani gériinir.
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2. Bir Gorintuyd Yansitma

2. [Power] diigmesine basin.
Projektérden bip sesi gelir ve projektér bekleme moduna girer.
3. Giic kablosu baglantisini kesin.

* Lambay: kapattiktan sonra lambayi yeniden agmadan énce lambanin sogumasi icin yaklasik bes

dakika bekleyin. Cok sicak olmasi durumunda lamba yanmayabilir.

* Gic kablosu baglantisi kesildiginde (dogrudan giic kapatma) projektér kapanir.

* [Enerji Tasarrufu Ayarlan]'ndaki bekleme modunda eneriji tasarrufu ayarlarini belirleyebilirsiniz.
Aynintilar icin, bkz. S.55 "Enerji Tasarrufu Ayarlarn Meniisi".
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Yansitlan Gérintiyi Ayarlama

Yansihilan Goérintiyiu Ayarlama

Yansitma Acisini Ayarlama

Yansitilan gériintinin yiksekligini, projektdriin acisini degistirmek icin kullanilan ayarlanabilen

ayaklarla ayarlayabilirsiniz.

1. Projektdriin lens tarafini kaldirin.
2. Digmeyi tutarken (@), ayarlanabilen ayaklarin uzunlugunu (@) ayarlayin.

Projektérin diiz durmasi icin sagdaki ve soldaki ayarlanabilen ayaklarin yiksekligini ayarlayin.

\e

CUD045

* Projektér, yansitilan gériintiy yansitma acisina gére yastik bozulmasi icin otomatik olarak ayarlar.
[Ekran Ayarlar]'ndaki [Oto. Yastk] [Kapali] olarak ayarliysa yastik bozulmasini maniel olarak

ayarlayin. Aynintilar icin, bkz. $.35 "Yastik Bozulmasi icin Ayarlama”".

Yansitlan Gérintinin Boyutunu Degistirme

Yansitilan gérintinin boyutu ekrana sigmazsa degistirebilirsiniz.
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2. Bir Gérintiyu Yansitma

Yansitilan gérintiniin boyutunu kiicilime

Gérinty dijital yakinlastrma islevini kullanarak %80-100 oraninda kiciltislebilir.

1. [Zoom] diigmesine basin.

Zoom
e
Ekranin alt kisminda deger cubugu cikar.

2. Yansihlan gérintiiniin boyutunu [4] ve [*] digmeleriyle ayarlayabilirsiniz.

Yansihlan gérintinin boyutunu kiiciltmek icin [4] digmesine basin. Yansitilan gérintiinin

CUD046

boyutunu bisyiitmek icin [*] digmesine basin. Gériinti orijinal boyutuna ulasana kadar biyir.

o Gorinty kisciltildiginde bazen bozulabilir.

Yansihlan gérintinin boyutunu biyiitme

Gérinti optik yakinlastrma isleviyle %100-150 oraninda biyitilebilir.

1. Yansitilan gérintiiniin boyutunu ayarlamak icin yakinlastirma diigmesini hareket ettirin.

CUD040

Odag Ayarlama

Yansitilan gérintinin odagini ayarlayin.
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Yansitlan Gérintiyi Ayarlama

1. Odagi ayarlamak icin odak halkasini cevirin.

Odak halkasi cevrildiginde yansitilan gérintiniin sekli biraz degisir.

CUD041

Yastik Bozulmasi icin Ayarlama

Projektsriin acili sekilde yerlestiriimesi halinde yansitlan gériinti bozulur. Buna yastik bozulmasi denir.

[Ekran Ayarlan]'ndaki [Oto. Yashk] [Kapali] olarak ayarliysa yastik bozulmasini maniel olarak
ayarlayin.

1. [Keystone] digmesine basin.

EKeystone

Ekranin alt kisminda deger cubugu cikar.

2. Yastk bozulmasini [4] ve [*] digmeleriyle ayarlayabilirsiniz.

il

CUD004

a0
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2. Bir Gorintuyd Yansitma

Yansihlan gérintinin alt kisminin genisligini daraltmak icin [4] digmesine basin. Yansitilan

goritinin Ust kisminin genisligini daraltmak icin [*] digmesine basin.

* Yashk ayarlamasinin derecesine ve gorinti fipine baglh olarak bazi veriler kaybolabilir veya

gorinti kalitesi disebilir.

* [Oto.Yastik] [Acik] olsa da yastik bozulma ayarini maniel olarak yapabilirsiniz. Ancak,

projektériin acisini degistirmeniz durumunda otomatik olarak yeniden ayarlanir.

* Yastk ayarlama seviyesi projektér kapansa da kayitl kalir. Projektsr ve ekranin sabit olarak

yerlestirilmis olmasi durumunda [Oto.Yastik]'| [Kapali] olarak ayarlamanizi éneririz.

* Yastik bozulmasi ayarini projektériin kontrol panelinden de yapabilirsiniz.
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Gérintiileri Yansitirken Yapilan Islemler

Gérintileri Yansitirken Yapilan Islemler

Hoparlériin Ses Dizeyini Ayarlama

ADIKKAT

 Ses diizeyini sesi dinlemediginiz sirada yilkseltmeyin. Ayni zamanda ses diizeyini giici
kapatmadan &nce disirin cinki daha sonra giici acarken yiksek bir ses cikabilir ve
kulaklara zarar verebilir.

1. [Volume] diigmesine basin.

DVolume

Ekranin alt kisminda deger cubugu cikar.

2. Ses dizeyini [Y] ve [*] digmeleriyle ayarlayin.

10 & 1)
O O

Ses dizeyini azaltmak icin [] digmesine basin. Ses diizeyini artirmak icin [*] digmesine basin.

* Hoparlériin ses diizeyini projektdriin Gizerindeki kontrol panelinden de ayarlayabilirsiniz.

Gorintiyl Biyitme

Garintinin bir kismini biyitir ve gésterir. Gérinti % 100-200 araligindaki bir oranda biyitilebilir.

Buyitilen gérinty dijital islem nedeniyle bulaniklasabilir.

1. [Magnify] digmesine basin.
Magnify

Ekranin alt kisminda deger cubugu cikar.
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2. Bir Gérintiyu Yansitma

2. Biiyitme oranini [4] ve [*] diigmeleriyle ayarlayin.

ABCDEFGHIJKL PQRST
MNOPQRSTUV

WXYZabcdefghijk | 4mp ’Za de ef
Imnopgrstuvwxyz

123456789 narstii

B o )

CuUD010
Biyitme oranini diisirmek icin [4] digmesine basin. Biyitme oranini yikseltmek icin [*]
disgmesine basin.
3. [Enter] digmesine basin.

4. Gorintilenme pozisyonunu [4], [Y], [4] ve [*] dGgmeleriyle degistirebilirsiniz.

YZ li
€D /Y4abedelhi« auy

opgrstuvw
45678910

CuUD012

Biyitme oranini degistirmek icin [Enter] digmesine basip 2. Adimi tekrarlayin.
5. Buislevi iptal etmek icin [Magnify] digmesine yeniden basin.
* Herhangi bir islem yapilirsa Biyiitme islevi otomatik olarak iptal edilir.

o Godrinti bisyitildiginde veya biyitilen kisim hareket eftirilirken bazen bozulabilir.

Gorintiyi Gecici olarak Kapatma ve Sesi Kapatma

Ekrani ve sesi gecici olarak kapatir.

Bu islem, gérintileri farkl bir projektérden veya OHP'den yansitirken yararlidir.

1. [AV Mute] digmesine basin.
AV Mute

Gaorinty kapanir ve ses kapanir.
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Gérintileri Yansitirken Yapilan Islemler

2. Bu islevi iptal etmek icin [AV Mute] digmesine yeniden basin.
* Sessize almaislevi kullanildiginda ekranda bir simge cikar.

* Kontrol panelindeki herhangi bir digmeye basildiginda sessize alma islevi otomatik olarak iptal
edilir.

* Projektériin kontrol panelindeki [AV Mute] diigmesini de kullanabilirsiniz.

Gorintiyi Dondurma

Yansiilan video veya hareketli gérintiyi dondurur.

1. [Freeze] digmesine basin.

Freeze

Gériinti donar.
2. Gérintinin dondurulmasini iptal etmek icin [Freeze] digmesine yeniden basin.
* Dondurma islevi kullanildiginda ekranda bir simge cikar.
e Dondurma islevi, herhangi bir islem yapildiginda, otomatik olarak iptal olur.

* [Freeze] digmesine basildiginda o anda yansitilan gérinti bellege kaydedilir ve o gérinti

yansitilir. Bu nedenle projektér goriintiyt duraklatsa da cihaz videoyu yiritmeye devam eder.

Lamba Ayarlarini Yapma

Projektéri kullanma seklinize bagl olarak, lamba ayarlarinizi enerii tasarrufu yapacak veya gérintileri
daha parlak hale getirecek sekilde yapin. [Doga Modu]'nda asagidaki modlar secebilirsiniz:

Acik (Oto.)
Enerji tasarrufu icin bu modu secin. Bu modda, asagidaki ayarlar otomatik olarak yapilir:
¢ Lamba Giicii: [Oto.]
e Snyl.Ykta.lmb.Gc: [Dg.Dst.]
¢ Grnt.Doga: [Acik]
Acik (Detayh)
[Lamba Giici], [Snyl.Ykta.Lmb.Gc.] ve [Grnt.Doga] ayarini manijel olarak yapmak icin bu modu

secin.
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2. Bir Géruntiyu Yansitma

Kapal

Gérintileri daha parlak hale getirmek icin bu modu secin. Bu modda, asagidaki ayarlar otomatik

olarak yapilir:
e Lamba Giicii: [Azami]
¢ Snyl.Ykta.lmb.Gc.: [Std. ]
¢ Grnt.Doga: [Kapali]
[Lamba Giicii], [Snyl.Ykta.Lmb.Gc.] ve [Grnt.Dogal] ile ilgili ayrintilar icin bkz. $.55 "Eneriji Tasarrufu
Ayarlan Menisi".
1. [Eco] digmesine basin.

Eco

2. [Doga Modu]l'nda [Acik (Oto.)], [Acik (Detayl)] veya [Kapali]'y: secin.

3. 2. Adimda [Acik (Detayh)] 6gesini sectiyseniz [Lamba Giicii], [Snyl.Ykta.Lmb.Ge.] ve
[Grnt.Dogal'y1 maniel olarak secin.

4. [Eco] digmesine basin.

* Lamba ayarlarini [Eneriji Tasarrufu Ayarlan] ile de degistirebilirsiniz. Ayrintilar icin, bkz. S.55
"Enerji Tasarrufu Ayarlar Menisis".

* Lambanin ézelliklerine bagl olarak, giic Doga Modu ile kesildiginde gérintide titresim olabilir. Bu
durumda Doga Modu'nu devredisi birakin.

Sunum Zamanlayicisini Kullanma

Zamanlayicryr yansitma ekraninda gésterir. Bu islev sunum yaparken zaman yénetimi acisindan

yararldr.

1. [Timer] digmesine basin.

DTimer

2. Sireyi 1-99 dakika arasinda olacak sekilde sayi tuslarini kullanarak belirleyin.
Sireyi belirlemek icin [4] ve [Y] digmelerini kullanabilirsiniz.
3. [Bslt (KckEkrn)] veya [Bslt{BykEkrn)] secenegini secip [Enter] diigmesine basin.
iki tir zamanlayici kullanabilirsiniz.
 Kicik boyut: Projeksiyon ekranin sag alt késesinde kiicik bir zamanlayicr gérinir.
e Biyit boyut: Projeksiyon ekraninin ortasinda bisyik bir zamanlayici gérinir.

Geriye sayimi durdurmak icin [Timer] digmesine basin.



Garintiileri Yansitirken Yapilan Islemler

Geriye sayim bittikten sonra bir mesaj cikar ve projektérden bip sesi duyulur.

* [Varsayilan Ayarlar 1]'de [Bip Sesi] [Kapali] olarak ayarlandiginda projektérden bip sesi gelmez.
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2. Bir Goérintiyd Yansitma




3. Projektor Ayarlarini Degistirme

Bu bslimde meni ekranindaki ayarlar ve bu ayarlarin nasil degistirilecegi anlatimaktadir.

Meni Ekranini Gorintileme

Gaoriintii Ayarlama

TR CUDO081

1. Gériinti Ayarlama meniisii sekmesi
Kontrast ve parlaklik gibi yansitilan gérintinin ayarlarini yapar.
Gérinti Ayarlama meniisi ayarlari icin bkz. S.48 "Gériinti Ayarlama Menisi".
2. Ekran Ayarlari meniisi sekmesi
Otomatik yastik diizeltme ve gériinis gibi gérintinin gésterilme sekliyle ilgili ayarlar yapar.
Ekran Ayarlar menisiindeki ayarlar icin bkz. S.52 "Ekran Ayarlar Menisi".
3. Eneriji Tasarrufu Ayarlari meniisii sekmesi
Enerji tasarrufu ayarlar yapilir.
Enerji Tasarrufu Ayarlar menisi ayarlari icin bkz. S.55 "Enerji Tasarrufu Ayarlar Meniisi".
4. Varsayilan Ayarlar 1 menisi sekmesi

Bip sesi, kullanici logosu vb. ayarlan yapar.
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3. Projektér Ayarlarini Degistirme

Varsayilan Ayarlar 1 menisi ayarlariicin bkz. S.58 "Varsayilan Ayarlar 1 Menisi".
5. Varsayilan Ayarlar 2 menisi sekmesi
Ekran dili, baslangic parolasi vb. ayarlar yapilir.
Varsayilan Ayarlar 2 menisi ayarlariicin bkz. S.60 "Varsayilan Ayarlar 2 Menisi".
6. Durumu Géster sekmesi
Gérintilenecek olan giris sinyalleri ve lamba kullanim siresi vb. gibi bilgileri etkinlestirir.
Gérintilenebilen 8ge icin bkz. S.62 "Durumu Géster".
7. Ayarlar

Her meniiniin ayarlan ve bilgileri gérintilenebilir.



Meni Ekranini Kullanma

Meni Ekranini Kullanma

1. [Menu] diigmesine basin.

Menu

2. Meni sekmesini [4] ve [Y] diigmelerini kullanarak segin.

Gorintii Ayarlama

Durumu Géster sekmesini secerseniz bilgileri bu adimda onaylayabilirsiniz.
3. [*] digmesine basin.
4. Degistirilecek olan 8geyi [4] ve [Y] diigmelerini kullanarak secin.
5. [Enter] digmesine basin.

Sag tarafta [Ayarlara] 8gesi cikarsa bu 6genin bir alt meniisi olur. Alt menideki 6geyi secip

[Enter] digmesine basin.
Sectiginiz 6genin sag tarafinda [Gerceklestir] cikarsa islev bu asamada gerceklestirilir.
6. Ayarlan degistirin.
¢ Degerleri deger cubugunu kullanarak ayarlama

Degerleri [4] ve [*] digmelerini kullanarak ayarlayin ve daha sonra [Enter] diigmesine basin.

Gaéruntii Ayarlama

=

¢ Listeden deger secme

Degeri [4], [Y], [Y] ve [*] dugmelerini kullanarak degistirip daha sonra [Enter] diigmesine

basin.

45



3. Projektér Ayarlarini Degistirme

Gariintii Ayarlama

I Parlak
I0osal
1 DICOM Sirm Modu

e Sayilar girme
Sayilari girmek icin uzaktan kumanda zerindeki sayi tuslarini kullanin.

Baslangig Parolasi

Projektér izerindeki kontrol paneli islemler icin kullanilabilir ancak ayarlarla ilgili sayilar buradan
girilemez.

Bazi islevler gerceklestiriimeden veya bazi ayarlar degistiriimeden énce bir onay ekrani cikar.

Ayarlardaki degisiklikler meni ekrani kapatildiginda otomatik olarak uygulanir. [Enter] diigmesine
basilmasi gerekmez.
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Ayarlari Varsayilan Ayarlara Geri Yikleme

Ayarlarn Varsayilan Ayarlara Geri Yikleme

1. [Menu] diigmesine basin.

Menu

2. Varsayilan Ayarlar 2 menii sekmesini secip [*] digmesine basin.

Gorintii Ayarlama

3. [Tomini Sifirla]'yr secip [Enter] dGgmesine basin.
4. Onay ekraninda [OK]'i sectikten sonra [Enter] digmesine basin.
e [Tomini Sifirla] islemi yapildiktan sonra dil secim ekrani cikar. Ekran dilini secin.
* Asagidaki ayarlar bu islevle sifirlanamaz:
e [Varsayilan Ayarlar 1]'deki [Kullanici Logosu]
Kayith kullanicr logosunu sifirlamak icin [Varsayilan Ayarlar 1]'deki [Logoyu Sil]'i secin.
¢ [Varsayilan Ayarlar 2]'deki [Baslangic Parolasi]

Kayith olan parolalan sifilamak icin servis yetkilinize danisin.
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3. Projektér Ayarlarini Degistirme

Gorunti Ayarlama Menisi

Oge

Varsayilan

Resim Modu
Resim modunu secin.

Bu islev; [Ekran Ayarlan] altindaki [3D Projeksiyon] [Acik] olarak
ayarlandiginda veya [Varsayilan Ayarlar 1] altindaki [interaktif Mod]
[Acik] olarak ayarlandiginda kullanilamaz.

¢ Parlak

Bu goriinti modu projektérle yansitilan gérintinin parlak yerlerde

gérinmesini kolaylashrir.
 Standart

Bu standart gériinti modudur.
* Dogal

Fotograflar bu modda daha dogal gérinir.
e DICOM Sim.Modu

Bu gériinti modunda, gérintiler DICOM formatina benzer sekilde
ayarlanir. DICOM, tibbi gérintisleri kaydetme ve iletmeyle ilgili
global bir standarttir. DICOM; bilgisayarli tomografi (CT), manyetik
rezonans gorintileme (MRI) ve endoskopi gérintileri icin kullanilir.
Ancak, bu mod yalnizca bu formatlara benzerlik sagladig icin
gérinti orijinal DICOM formatindan farkli sekilde yansitilabilir. Bu
modu yalnizca egitim amacli olarak kullanin. Teshis amacgli
kullanilmamalidir.

Standart

Kontrast

Gorinti kontrashini ayarlayin. Deger ne kadar yiksek olursa gériinti
kontrast da o kadar fazla olur.

Parlaklik

Gorinti parlakhgini ayarlayin. Deger ne kadar yilksek olursa gériinti de

o kadar parlak olur.

Keskinlik

Gorintinin keskinligini ayarlarin. Deger ne kadar bisyik olursa gérinti
de o kadar keskin olur.




Gériinti Ayarlama Menisis

Oge Varsayilan
K seviyesi 0]
Gorintideki kirmizi seviyesini ayarlayin. Deger ne kadar bisyik olursa
gérintideki kirmizi renk de o kadar kuvvetli olur.
Y seviyesi 0
Gorintideki yesil seviyesini ayarlayin. Deger ne kadar biyik olursa
gérintideki yesil renk de o kadar kuvvetli olur.
M seviyesi 0
Gérintideki mavi seviyesini ayarlayin. Deger ne kadar biyik olursa
gérintideki mavi renk seviyesi de o kadar kuvvetli olur.
Renk Doygunlugu 0
Gérintinin renk doygunlugunu ayarlayin. Deger ne kadar biyik olursa
gérinti renkleri de o kadar yogun olur.
Bu islev yalnizca giris sinyali olarak [Y/Pb/Pr] veya [Video] secildiginde
kullanilabilir.
Renk Tonu 0
Gérintinin renk tonunu ayarlayin.
Bu islev yalnizca giris sinyali olarak [Y/Pb/Pr], [HDMI] (Y/Pb/Pr
sinyalleri) veya [Video] secildiginde kullanilabilir.
Giriltt Azaltma Kapali

Y/Pb/Pr (480i/576i) veya video sinyali giriltisini azaltmak icin bu
islevin kullanilip kullanilmayacagini belirleyin.
Bu islev giris sinyali olarak [Y/Pb/Pr] (480i/576i) veya [Video]

secildiginde kullanilabilir.
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3. Projektér Ayarlarini Degistirme

Oge Varsayilan

KYM Giris Araligi Oto.
KYM giris araligini secin.

Bu islev giris sinyali olarak [HDMI] (KYM sinyalleri) secildiginde kullanilir.

e Ofo.
Projektdr, RGB giris araligini baglanan ekipmanin ayarlarina gére
degistirir.

 Standart
Gérintideki siyah renk soluk oldugunda bu modu secin.

e Dolu
Gérintideki koyu renkli alanlar cok koyu oldugunda bu modu
secin.

Sinyllr.Oto.Ayarla -
[Dtyl.Snyl.Ayrlr.] alindaki &geleri otomatik olarak ayarlayin.

Bu islev giris sinyali olarak [Bilgisayar 1] veya [Bilgisayar 2] secildiginde
kullanilabilir.

Dtyl.Snyl.Ayrlr. > Evre 0-3171
Gérinty fitresimini dnlemek icin ayarlayin.

Bu islev giris sinyali olarak [Bilgisayar 1] veya [Bilgisayar 2] secildiginde
kullanilabilir.

Dtyl.Snyl.Ayrlr. > Frekans 0
Gorintileri ince dikey cizgilerle yansithginizda hareli gériinim ve titresimi
dnlemek icin ayarlayin.

Bu islev giris sinyali olarak [Bilgisayar 1] veya [Bilgisayar 2] secildiginde
kullanilabilir.

Dtyl.Snyl.Ayrlr. > Y konumu 0
Gérintiniin yatay konumunu ayarlayin.

Bu islev giris sinyali olarak [Bilgisayar 1] veya [Bilgisayar 2] secildiginde
kullanilabilir.

Dtyl.Snyl.Ayrlr. > D konumu 0

Gérintinin dikey konumunu ayarlayin.

Bu islev giris sinyali olarak [Bilgisayar 1] veya [Bilgisayar 2] secildiginde
kullanilabilir.




Gériinti Ayarlama Meniisis

Oge Varsayilan

Dtyl.Snyl.Ayrlr. > Kiskac Atimi 1 0-255""

Kiskac atmi konumunu ayarlayin.
Bu islev giris sinyali olarak [Bilgisayar 1] veya [Bilgisayar 2] secildiginde

kullanilabilir.

Dtyl.Snyl.Ayrlr. > Kiskag Atimi 2 0-255""

Kiskac atimi genisligini ayarlayin.

Bu islev giris sinyali olarak [Bilgisayar 1] veya [Bilgisayar 2] secildiginde

kullanilabilir.

*1 [Evre], [Kiskag Atimi 1] ve [Kiskac Atimi 2] varsayilan ayari, projektér bu ayarlar giris sinyaline gére

otomatik olarak yaptigr icin degiskendir.
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3. Projektér Ayarlarini Degistirme

Ekran Ayarlar Menisi

Oge Varsayilan

Oto.Yashk Acik

Yashk diszeltmenin projektériin konumuna gére otomatik olarak yapilip

yapilmayacagini belirleyin.
Yakinlashr %100

Yansitilan gérinti ekrandan daha bisyikse gérintinin boyutunu

kiiciltin. Gérinti dijital yakinlastirma islevini kullanarak %80-100

arahgindaki bir oranda kiciltilebilir.
Yén Normal

Gérintiiniin en-boy oranini secin.

Normal
Giris sinyali en boy oranini degistirmeden tam ekran gérintileyin.
16:9
16:9 en boy oranini kullanarak gérintileyin.

e RICOH PJ X3340: 1024 x 576 cézinurlok

e RICOH PJ WX3340: 1280 x 720 c¢ézinirlok
Dolu
Tam boyutlu ¢ézinirligi kullanarak gérintileyin.

* RICOH PJ X3340: 1024 x 768 ¢cézinirlik

e RICOH PJ WX3340: 1280 x 800 ¢éziinirlik
Yerel
Gérintiyi giris sinyalinin ¢ézinirliging degistirmeden
gérintileyin.
Yakinlastir (yalnizea RICOH PJ WX3340)

Giris sinyalinin en boy oranini korurken gériinti genisligini
projeksiyon ekrani olarak gérintileyin.

Ekran Konumu

Yansihlan gérinti ekran boyutundan kiicik veya biyitkse gérintiyi

kaydirin. Gorintiyi [4], [Y], [4] ve [*] digmeleriyle degistirebilirsiniz.




Ekran Ayarlar Menisi

Oge

Varsayilan

Duvar Rengi Modu

Gérintiniin renk tonunu gérinti ekran disinda bir yere yansitilirken

projeksiyon yiizeyine gére secin.
e Kapal
* Beyaz Tahta
* Bej
e Giri
¢ Kara Tahta (Yesil)

Kapali

3D Projeksiyon > 3D Projeksiyon
3D projeksiyonu kullanip kullanmayacaginizi belirleyin.
[Acik] olarak ayarlandiginda gériinti biraz daha koyu renkli olacaktr.

3D projeksiyon ve interaktif modu ayni anda etkinlestirilemez. Bu ayar
[Acik] olarak degistirirseniz, [Varsayilan Ayarlar 1]'deki [interaktif Mod]
[Kapal] olarak degisir.

Kapal

3D Projeksiyon > Sl/Sg Déndiir
3D gériintide sola veya saga déndirip déndirmeyeceginizi belirleyin.
* Normal

¢ Dondir

Normal

3D Projeksiyon > 3D Formah
Bir 3D formati secin.

HDMI'dan 3D sinyal girisi yapildiginda [Oto.]'yu secin. [Oto.] secilmis
olsa da gérinti 3D'de yansiilamazsa, ayari girisi yapilan sinyalin 3D
formatina uygun olmasini saglayacak sekilde degistirin.

e Oto.

¢ Sirali Cerceve

* Yan Yana

o Ustve Alt

e CrcPkt(FrmPckng)

Oto.
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3. Projektér Ayarlarini Degistirme

Oge

Varsayilan

Isitm.Engelliler icn.Altyaz

Projektdr, resmin alt kisminda altyazilarin gérinmesini saglayan isitme

engelliler icin altyaziyi destekler. Bu 6zellik, ABD Federal iletisim

Komisyonu (FCC) tarafindan uygulamaya koyulan yénetmeliklere

vygundur.

TV programlarindaki diyalog ve anlatimlar ile isitme engelliler icin

altyazisi olan videolarn géstermek icin [IEIA-1] ila [IEIA-4]'G secin.

Bu islev giris sinyali olarak [Video] secildiginde kullanilabilir.

Kapali
IEIA-1
IEIA-2
iEIA-3
IEIA-4

Kapali




Enerji Tasarrufu Ayarlan Menisi

Enerji Tasarrufu Ayarlari Menisi

Oge Varsayilan

Doga Modu Acik (Oto.)

Enerji tasarrufu veya gériintileri daha parlak hale getirmek icin lamba
ayarlarini yapin.

e Acik (Oto.)

Enerii tasarrufu icin bu modu secin. Bu modda, asagidaki ayarlar
otomatik olarak yapilir:

* Llamba Gici: [Oto.]
* Snyl.Ykta.lmb.Gc: [Dg.Dst.]
e Grnt.Doga: [Acik]

o Acik (Detayh)

[Lamba Giici], [Snyl.Ykta.Lmb.Gc.] ve [Grnt.Doga] ayarini manuel
olarak yapabilirsiniz.

e Kapal

Gérintileri daha parlak hale getirmek icin bu modu secin. Bu
modda, asagidaki ayarlar otomatik olarak yapilir:

e Lamba Giici: [Azami]

* Snyl.Ykta.lmb.Gc.: [Std. ]

e Grnt.Doga: [Kapali]
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3. Projektér Ayarlarini Degistirme

Lamba giicinin gérintinin parlakhigina bagl olarak otomatik sekilde

azalthp azalilmayacagini belirleyin.

[DICOM Sim. Modu], [3D Projeksiyon] veya [interaktif Mod]

etkinlestirildiginde bu islev calismaz.

Oge Varsayilan
Lamba Giici Oto.
Lamba giicii seviyesini secin.
[Varsayilan Ayarlar 2] alindaki [Projeksiyon Modu]'nda [Standart] veya
[Arka] secildiginde [Oto.] secilebilir. [Oto.]'yu secerseniz lamba giic
seviyesi projeksiyonun yapildigi yere bagli olarak otomatik sekilde
degisir. Projektérin tzerindeki aydinlik sensériniin Gzeri kapali
olmamalidir. Bu islev, projektérin konumuna bagli olarak diszgiin
calismayabilir.
[Azami] secildiginde gérinti en parlak halinde olur ama giic tiketimi de
en yiksek seviyede olur. [Disik] secildiginde hem giic tiketimi hem de
gorinti parlakhigr en disik seviyede olur.
[DICOM Sim.Modu], [3D Projeksiyon] veya [interaktif Mod]
etkinlestirildiginde lamba giici ayara bagli olmaksizin azami seviyeye
ulasir.
e Ofo.
e Azami
e Yiksek
* Orta
e Distk
Snyl.Ykta.Lmb.Gec. Dg.Dst.
Giris sinyalinin olmamasi durumunda lamba giicinin azaltilip
azaltlmayacagini belirleyin. [Dg.Dst.] secildiginde projektér giris sinyali
kaybolduktan otuz saniye sonra lamba giicini azaltir.
e Dg.Dst.
e Std.
Grnt.Doga Agik




Enerji Tasarrufu Ayarlan Menisi

Oge Varsayilan

Sinyal Yok'ta Gii¢ Kapali 20 dak.

Son girisi yapilan sinyal veya islem ile projektériin bekleme moduna

girdigi zaman arasindaki sireyi secin.
e Kapal
e 5dak.
e 10dak.
e 20 dak.
e 30 dak.

Beklemede Giig Dg.Dst.
Beklemede enerji tasarrufu yapilip yapilmayacagini secin.
e Dg.Dst.

Bekleme modundayken enerii tasarrufu yapabilirsiniz ama

baslama islemi daha uzun sirer.
e Hzl.Ac

Projektdris hizli sekilde actiktan sonra, bekleme modunda olsa bile,
gérinti sinyali girisi oldugunda projektsr otomatik olarak yansitma
islemine baslar. Ancak bekleme modundaki enerji seviyesi daha

yUksektir.
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3. Projektér Ayarlarini Degistirme

Varsayilan Ayarlar 1 Menisi

Oge

Varsayilan

Oto.Giris Arama

Giris sinyallerini degistirirken yalnizca sinyali olan girislerin secilip
secilmeyecegini belirleyin.

Acik

interaktif > interaktif Mod

Projektére interaktif kit baglandiginda interaktif modun etkinlestirilip
etkinlestirilmeyecegini secebilirsiniz. interaktif modla ilgili ayrintilar icin
interaktif kitle birlikte verilen kilavuza bakin.

interaktif mod ve 3D projeksiyon ayni anda etkinlestirilemez. Bu ayari

[Acik] olarak degistirirseniz, [Ekran Ayarlari]'ndaki [3D Projeksiyon] ayari
[Kapal] olarak degisir.

Kapali

interaktif > PC Adaptr.Kayd

interaktif modu kullanmak icin bilgisayarin USB adaptérini projektére
kaydedin. Bilgisayarin USB adaptérinin kaydiyla ilgili ayrintili bilgi icin
bu interaktif kitle birlikte verilen kilavuza bakiniz.

Bu islev giris sinyali olarak [Video] secildiginde kullanilamaz.

Blgsyr.2 Termnl.
Bilgisayar2 Giris/Monitér Cikis portunun amacini secin.
e Giris
KYM sinyallerinin girisi icin Bilgisayar2 Giris/Monitér Cikis portunu
kullanabilirsiniz.
e Cikis

KYM sinyalleri ve Y/Pb/Pr sinyallerinin cikisi icin Bilgisayar2 Giris/
Monitér Cikis portunu kullanabilirsiniz.

Giris

Bip Sesi

Kullanim sirasinda bip sesinin kullanilip kullanilmayacagini belirleyin.

Acik

SinyalYok'ta Arkaplan
Giris sinyali olmadiginda gdrinti ekranini secin.
* logo
* Mavi
* Yok

Logo




Varsayilan Ayarlar 1 Menisi

Oge Varsayilan
Rehberligi Géster Acik
Projektdrin kullanimiyla ilgili rehberligin gésterilip gésterilmeyecegini
belirleyin.
Baslangic Ekrani Acik

Projektér acildiginda baslangic ekraninin gésterilip gésterilmeyecegini

secin.

Kullanici Logosu > Logoyu Kaydet

Kullanici logosunu kaydedin. Kullanici logosu olarak kaydedilecek olan
gérintiyd yansihp bu islevi gerceklestirin. Kullanici logolar, giris
sinyalleri olmadiginda baslangic ekraninda veya arkaplan olarak

gérintilenebilir.

Kullanici logolan su ¢dzinirliklerde kaydedilebilir:
* RICOH PJ X3340: 1024 x 768 piksel
* RICOH PJ WX3340: 1280 % 800 piksel

Bu islev, giris sinyali olarak [Bilgisayar 1], [Bilgisayar 2] veya [HDMI]
(KYM sinyalleri) secildiginde kullanilabilir.

Kullanici Logosu > Logoyu Onayla

Kayith kullanici logosunu gérintileyin.

Kullanici Logosu > Logoyu Sil

Kayith kullanici logosunu silin.
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3. Projektér Ayarlarini Degistirme

Varsayilan Ayarlar 2 Menisi

Oge

Varsayilan

Language / Dil
Ekran dilini secin.
Kullanilabilen diller sunlardir:

ingilizce, Japonca, ispanyolca, Rusca, Fransizca, Portekizce, Almanca,
italyanca, Flemenkce, Lehce, Cekce, isvecce, Fince, Macarca,
Norvecce, Danca, Romence, Yunanca, Tirkce, Arapca, Tayca,
Endonezyaca, Basitlestirilmis Cince, Geleneksel Cince, Korece.

English

Projeksiyon Modu
Projeksiyon y&ntemini projektériin konumuna gére secin.

[Tavan] veya [Arka Tavan] secildiginde [Enerji Tasarrufu Ayarlari]

altindaki [Lamba Giicii]'nden [Oto.] secenegi secilemez.

[Lamba Giici] [Oto.] olarak ayarli oldugunda, bu ayar [Tavan] veya
[Arka Tavan] olarak degistirirseniz [Lamba Giici] [Azami] olarak degisir.

* Standart
Bu modu projektér ekranin 6niine yerlestirildiginde secin.
e Arka
Bu modu projektér ekranin arkasina yerlestirildiginde secin.

e Tavan

¢ Arka Tavan

Bu modu projektér ekranin arkasindaki tavana kurulu oldugunda

secin.

Bu modu projektdr ekranin &niindeki tavana kurulu oldugunda secin.

Standart

Uzaktan Kumanda Kimligi

Projektériin uzaktan kumanda kimligini secin. Tek bir uzaktan
kumandayla birden cok projektéri kullanirken her projektérin Kimligini

belirleyin.




Varsayilan Ayarlar 2 Menisi

Oge Varsayilan

Gi¢ Acik Metodu Manuel
Projektdriin giic agma y&ntemini secin.

* Manuvel
[Power] digmesine basildiginda projektéri acin.
e Ofo.
Gic kablosu baglandiginda projektéri otomatik olarak acin.

Yiksek irtifa Modu Kapali
Havalandirma hizini artinip artirmayacaginizi belirleyin.

[Acik] olarak ayarlandiginda havalandirma devir sayisi yisksek olur.
Projektéri, yalnizea 1.500 metreden (4,921 fit) daha yiksek bir yerde
kullanirken [Acik]'i secin. Yiksekligin 1.500 (4,921 fit) metreden az
oldugu yerlerde [Acik]'i secmeyin.

Anahtar Kilidi Kapal
Kontrol panelindeki diigmeleri kilitleyip kililemeyeceginizi secin. Bu ayari
projektérin kontrol panelindeki [AV Mute] digmesine 10 saniye basarak
[Kapal] konuma getirebilirsiniz.

Tomini Sifirla -

Tim menileri varsayilan ayarlara sifirlayin.

Bu islev [Varsayilan Ayarlar 1]'deki [Kullanici Logosu] ve [Varsayilan
Ayarlar 2]'deki [Baslangic Parolasi]'nin varsayilan ayarlarini geri
yikleyemez.

Baslangic Parolasi > Parolayi Kaydet 000000
6 haneli bir parola girin. Parolanin degistirilmesi icin kullaniimakta olan
parola girilmelidir.

Baslangic Parolasi > Parola Koruma Kapal
Projektér acildiginda parola girilip girilmeyecegini belirleyin. Bu secim
yapildiginda fis prizden cikarildiktan sonra projektér acildiginda bir
parola girilmelidir. Ancak, projektér bekleme modundayken agildiginda
bir parola gerekmez.

Bu ayari degistirmek icin bir parola gereklidir.
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3. Projektér Ayarlarini Degistirme

Durumu Goster

Giris

Secilen giris sinyallerini gdsterir.

Coziunurlik
Coézinirligu gésterir.

Bu 8ge, giris sinyali olarak [Bilgisayar 1], [Bilgisayar 2] veya [HDMI] secildiginde cikar.

Frekans
Senkronize frekansi gésterir.

Bu 8ge, giris sinyali olarak [Bilgisayar 1], [Bilgisayar 2] veya [HDMI] secildiginde cikar.

Senkronizasyon
Senkronize sinyal kutuplarini g8sterir.

Bu 8ge, giris sinyali olarak [Bilgisayar 1] veya [Bilgisayar 2] gérintilendiginde cikar.

Sinyal Formah
Y/Pb/Pr sinyal formatini g&sterir.
Bu 8ge, giris sinyali olarak [Y/Pb/Pr] veya [HDMI] (Y/Pb/Pr sinyalleri) secildiginde ekranda

gorinir.

Video Modu
Video sinyali renk formatini gésterir.

Bu &ge, giris sinyali olarak [Video] secildiginde cikar.

Lamba Siresi

Lamba kullanim siiresini gésterir.

Lamba Degistirme Sayisi

Degistirilen lamba sayisini gésterir.

Toplam Zaman

Projektsr kullanim siresini gorintiler.

Toplam CO2 Azaltma

Lambanin doga dostu moduna ayarlanmasinin sonucunda azaltilan toplam CO, degerini

gOsterir.




Durumu Géster

Doga Dostu Sire Orani

Lamba giicinin azami seviyede olmadigi siirenin toplam siireye olan oranini gésterir. Doga
dostu modunu kullanmak elekirik tasarrufu saglar.

Ana FW Siromi

Ana karttaki firmware sirGmini gésterir.
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3. Projektdr Ayarlarini Degistirme




4. Sorun Giderme
]

Bu bslimde bir gésterge 1s1§1 yandiginda séz konusu olan temel sorunlar ve sorun giderme yéntemleri

anlatiimaktadir.

Gosterge Paneli Listesi

Projektdr bir ariza durumunda sizi bilgilendirmek icin [Power] diigmesini, gstergeleri ve bip sesini
kullanir. Géstergenin durumunu kontrol edip asagidaki nlemleri uygulayin.

Gaostergenin yeri

nput AVMUL

0.0

CuD077

1. [Power] digmesi
2. Lamba gostergesi
3. Sicakhk géstergesi

||v/|| = ~ . e vl .
~" gdsterge isiginin yanip séndigi anlamina gelir.

Durum Nedenleri Cozimleri

Projektér acilmiyor. Projektdr arizalanmustir. Gi¢ kablosunu cikarip servis

Llamp  Temp
o o

temsilcinize danisin.

Ekranda "Donanim Hatas!" | Projektdr arizalanmustir. Gii¢ kablosunu cikarip bir siire
mesaii ¢ikh ve projektor bekledikten sonra projektéri
calisirken kapandi. yeniden acin.

'~ Lamp  Temp Sorun c¢ézilemiyorsa servis

temsilcinize danisin.
©® o o '
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4. Sorun Giderme

Durum

Nedenleri

Cozimleri

Lamba islem sirasinda séndi

ve yeniden yanmiyor.

Lamp  Temp
o o

¢ Llamba isindiginda yanmaz.

¢ Lambanin kullanim siresi

sona ermistir.

¢ Projektér arizalanmishr.

* Gig kablosunu cikarip bir

siire bekledikten sonra

projektéri yeniden agin.

* Ampul yanarsa, yenisiyle

degistirin. Lambanin nasil
degistirilecegi konusunda
aynintilar icin bkz. $.77
"Lambayi Degistirme".

Lamba sénmijyor.

Lamp  Temp
Y,
¢ o

Yanip sénme aralig:: 2

saniye

Projektdr anzalanmistr.

Giic kablosunu cikarip bir siire
bekledikten sonra projektri

yeniden acin.

Sorun ¢dzilemiyorsa servis
temsilcinize danisin.

Projektér islem sirasinda
kapandi ve acilmiyor.

Lamp  Temp
',
& o

Yanip sénme arahig:: 1
saniye

Lamba kapagr dizgiin sekilde
takilmamustir.

Giic kablosunu cikarip lamba
kapagini dizgiin sekilde yeniden
takin. Lamba kapaginin nasil
takilacagiyla ilgili ayrintilar icin
bkz. $.77 "Lambay: Degistirme".

Ekranda "Sicaklik Hatas!"
mesaii cikh ve projektsr
calisirken kapandi.

Llamp  Temp
U
S

e ¢ kisim fazla isinmishr.

e Projektdr isinin yiksek
oldugu bir ortamda
kullaniiyordur.

Projektsri giris ve cikis
havalandirma delikleri

kapanmayacak sekilde yerlestirin.

Giic kablosunu cikarip bir siire
bekledikten sonra projektéri
yeniden acin.

Ekranda "Havalandirma
Hatasi" mesaji cikhi ve
projektér calisirken kapandi.

Lamp  Temp
V: Y:
@ @ (O]

Projektérdeki sogutma

havalandirmasi arizalanmisr.

Giic kablosunu cikarip servis
temsilcinize danisin.




Genel Sorunlar

Genel Sorunlar

Bir ariza oldugunu dijsiniyorsaniz servis temsilcinize danismadan &nce asagidakileri kontrol edin.

Sorun Cézimleri

Gic acilmiyor. * Elektrik fisinin veya konektériin dizgin sekilde
takildigindan emin olun.

* Lamba kapaginin diszgiin sekilde takildigindan emin
olun.

Ayrintilaricin, bkz. $.77 "Lambayi Degistirme".

Cihaz kullanimi sirasinda giic * Projektérin kullanildigr ortamdaki isinin kabul edilebilir

kapaniyor. aralikta oldugundan emin olun.

¢ Deliklerin kapali olmadigindan emin olun.

Gérinti yok. * [Varsayilan Ayarlar 1]'deki [Oto.Giris Arama]'nin
[Kapali] oldugundan emin olun.

Ayrintlaricin, bkz. $.58 "Varsayilan Ayarlar T Menisii".
* Sessize alma islevinin acik olmadigindan emin olun.

Aynintilar icin, bkz. $.38 "Gériintiy Gegici olarak
Kapatma ve Sesi Kapatma".

o [Gdrinti Ayarlama]'daki [Parlaklik] ayarlarini kontrol
edin.

Ayrnintlaricin, bkz. $.48 "Gériinti Ayarlama Menisi".

* Bilgisayarin ve AV ekipmaninin projektére dogru sekilde
baglandigindan emin olun.

Ayrintlar icin, bkz. $.22 "Ekipmani Projektére Baglama".
* Bilgisayarin gérinti cikisinin dogru yerden yapildigindan
emin olun.

Ayrintilar icin, bkz. S.31 "Dizisty bilgisayarin ekranini

yansitirken".

* Bilgisayarin veya AV ekipmaninin diizgiin sekilde
calishgindan emin olun.
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4. Sorun Giderme

Sorun

Cozimleri

Ses yok.

[Input] diigmesine basin.
Ayrintilar icin, bkz. $.29 "Temel Islemler".
Sessize alma islevinin acik olmadigindan emin olun.

Ayrintilar icin, bkz. $.38 "Gérintiyi Gecici olarak
Kapatma ve Sesi Kapatma".

Hoparlérin ses ayarini kontrol edin.

Ayrintilar icin, bkz. S.37 "Hoparlériin Ses Diizeyini

Ayarlama".

Bilgisayarin ve AV ekipmaninin projektére dogru sekilde

baglandigindan emin olun.
Ayrintlar icin, bkz. $.22 "Ekipmani Projektére Baglama".

Bilgisayarin veya AV ekipmaninin diszgiin sekilde

calishgindan emin olun.

yansitilamiyor.

Goriinti normal sekilde

Giris sinyalinin projektérle uyumlu oldugundan emin
olun.

Ayrintilar icin, bkz. $.87 "Uyumlu Sinyallerin Listesi".

Video kasedi veya diger video kaynaginin durumunu

kontrol edin.

[Gorinti Ayarlama]'da [Sinyllr.Oto.Ayarla] islemini
yapin.

Aynintilar icin, bkz. S.48 "Gé&rinti Ayarlama Menisi".

Bilgisayarin grafik sunucusu ayarlarini kontrol edin.
Aynintilar icin, bilgisayarla birlikte verilen kilavuza bakin.




Genel Sorunlar

Sorun Cézimleri
Gérinti bulanik. * Lensin temiz oldugundan emin olun.
Gérintiinin bir kismi odagin disinda Ayrintilar icin, bkz. $.75 "Lensi Temizleme".
kalmis. R

Odak ayarlamasini kontrol edin.
Ayrnintlar icin, bkz. $.34 "Odagi Ayarlama".

* Projeksiyon mesafesinin projektériin etkili mesafesi icinde

oldugundan emin olun.

Ayrintilar icin, bkz. S.20 "Projeksiyon Mesafesi ile Ekran
Boyutu Arasindaki Baglanti".

* Projektérin ve ekranin kurulum acilarini kontrol edin.

Ayrnintlar icin, bkz. $.33 "Yansitma Acisini Ayarlama".

o [Gérinti Ayarlama]'daki [Keskinlik] ve [Evre] ayarlarini

kontrol edin.

Ayrintilar icin, bkz. $.48 "Gériinti Ayarlama Menisi".

Gérinti koyu renkli. o [Gérinti Ayarlama]'daki [Parlaklik] ve [Kontrast]
ayarlarini kontrol edin.

Ayrintlaricin, bkz. $.48 "Gérinti Ayarlama Menisi".

* Lambanin kullanim siiresinin sona ermediginden emin

olun.
Ayrintlar icin, bkz. $.62 "Durumu Géster".
o [Gérinti Ayarlama]'daki [KYM Giris Araligi] ayarlarini

kontrol edin.
Ayrintlaricin, bkz. $.48 "Gériinti Ayarlama Menisi".
e [Ekran Ayarlan]'ndaki [3D Projeksiyon]'un [Kapali]

olarak ayarlandigindan emin olun.

Ayrnintilar icin, bkz. $.52 "Ekran Ayarlar Menisi".

69



70

4. Sorun Giderme

Sorun

Cozimleri

Renk soluk.

Renk tonu koti.

[Gérinti Ayarlama]'daki [Renk Doygunlugu], [K
seviyesi], [Y seviyesi] ve [M seviyesi] ayarlarini kontrol
edin.

Aynintilar icin, bkz. S.48 "Gé&rinti Ayarlama Menisi".
Ekranin temiz oldugundan emin olun.

[Ekran Ayarlan]'ndaki [Duvar Rengi Modu] ayarlarini
kontrol edin.

Aynintilar icin, bkz. S.52 "Ekran Ayarlar Menisi".

Lambanin kullanim siresinin sona ermediginden emin
olun.

Aynintilar icin, bkz. S.62 "Durumu Géster".

Projektériin islem digmeleri yanit

vermiyor.

[Varsayilan Ayarlar 2]'deki [Anahtar Kilidi]'nin [Acik]
olarak ayarli olmadigindan emin olun.

Ayrintilar icin, bkz. 5.60 "Varsayilan Ayarlar 2 Menisi".

Uzaktan kumanda yanit vermiyor.

Uzaktan kumandaya verilen kimlik ile [Varsayilan
Ayarlar 2]'deki [Uzaktan Kumanda Kimligi]'nin ayni
oldugundan emin olun.

Ayrintilar icin, bkz. $.60 "Varsayilan Ayarlar 2 Menisii".

Uzaktan kumandadaki pillerin giicinin tikenmis
olmadigindan emin olun.

Pillerin uzaktan kumandaya dogru sekilde
yerlestirildiginden emin olun.

Ayrnintlar icin, bkz. $.17 "Pilleri Uzaktan Kumandaya
Takma".

Uzaktan kumandanin etkili mesafesi icinde oldugundan
emin olun.

Ayrintlaricin, bkz. $.16 "Uzaktan Kumandanin Etkili
Mesafesi".

Uzaktan kumanda ile projektér arasinda herhangi bir sey
olmadigindan emin olun.

Uzaktan kumanda alicisinin siddetli isiga maruz
kalmamasini saglayin.




Genel Sorunlar

Sorun Cézimleri

Ekran dili bilinmiyor. e [Menu] digmesine bastiktan sonra [E] sekmesindeki
[Language / XXX] (XXX gecerli olan ekran dilini gésterir)

alanindan ekran dilini secin.

Ayrintilar icin, bkz. 5.60 "Varsayilan Ayarlar 2 Menisi".

Cevrimici Bilgi Bankasina Erigim

Projektérle ilgili sorunlariniz icin bilgi bankasina danisabilirsiniz. Asagidaki global web sitemizi ziyaret

ederek kendi dilinizdeki bilgi bankasina ulasabilirsiniz. u
http://www.ricoh.com/support/

Bilgi bankasinda iriin adi veya anahtar kelimeyle arama yapabilirsiniz.
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5. Bakim

Bu bslimde projektérin kullanimiyla ilgili dnlemler ve bakim islemleriyle ilgili aciklamalar yapiimaktadir.

Kullanimla llgili Onlemler

ADIKKAT

* Uronon isigi icin acildiginda yiksek basincli hale gelen civa buharli bir lamba kullanilmaktadir.
Ozellikleri asagida belirtilen lambanin icerigini anladiktan sonra lambay: dikkatli kullanin.

* Bozulma veya darbeler lambanin kullanim siiresinin sona ermesine veya lambanin

patlamasina neden olabilir. Lamba patlarsa cok fazla ses cikarabilir.

* Lambanin kullanim siiresinin sonuna gelmesi veya patlamasi her lambanin kendisine ve

kullanim kosullarina baglidir. ilk kullanildigi sirada patlayabilir.

e Lamba degistirme siresi sona erdikten sonra kullanildiginda lambanin patlama olasilig

artar.

* Lamba patlarsa, kirk cam parcalari irisnin icine dagilabilir ve delikten veya baska bir
acikliktan disari cikabilir.

* Lamba patlarsa lamba tipi icinde cok az miktarda bulunan civa buhari ve kirk cam
parcalari deliklerden veya diger acikliklardan disari cikabilir.

ADIKKAT

¢ Lamba patladiginda yapilmasi gerekenler

* Lamba patlarsa giic kablosunu iriinden cikarin, odadan cikin ve odanin iyice

havalanmasini saglayin.

* Lambanin patlamasiyla cam parcaciklarinin veya civa buharinin gézlerinize girmesi veya

buhari solumaniz durumunda hemen bir doktora danisin.

* Uriniin cevresindeki alani tam olarak temizleyin ve temizlik sirasinda kirk cam parcalari

nedeniyle yaralanmamaya dikkat edin.
e Urinin yakininda bulunan her tirli yiyecegi atin.

e Servis yetkilinizden lambayi degistirmesini ve irini kontrol etmesini isteyin.

Projektsri kullanirken su konulara dikkat edilmelidir:
* Projektéri elinizde tasirken iki elinizle ve yatay bir konumda tutun. Projektéri tek elle tutarsaniz
kapaklari disebilir ya da siz projektéri dusirebilirsiniz.

* Projektori titresime ve darbelere maruz kalabilecegi kosullarda tasirken hem ambalajini hem de
birlikte verilen tasima cantasini kullanin. Projekt&ri yalnizca tasima cantasi icinde tasimak darbeye
veya titresime maruz kalmasi nedeniyle projektériin hasar gérmesine neden olabilir. Ayrica,
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projektériin hasar gérmis ambalaji icinde tasinmasi projektére zarar verebileceginden durumu iyi
olan bir ambalaj kullanin.

Projektére bdcek ilact gibi ugucu maddeler sikmayin. Ayrica, projektérin kaucuk veya vinil
uriinlerle uzun sireli olarak temas etmesine izin vermeyin. Bunun yapilmasi renkte bozulmaya veya

boyanin soyulmasina neden olabilir.

Projektdr uzun sireli ve kesintisiz sekilde calismaya uygun degildir. Ayrica, projektéri kullanmadan
dnce ambalajindan cikarin. Projektdri bu kosullar altinda kullanirken bir ariza olusmasi durumunda
garanti siresi devam etse de onarim icin Gcret alinir.

Projektori, 1sicinin yakininda bir yer gibi sicak olabilecek yerlerde kullanmayin. Bunun yapilmasi
projektérin arizalanmasina veya kullanim siresinin kisalmasina neden olabilir.

Dumanli olabilecek ortamlarda kullanmaktan kacinin. Tanecikler optik parcalara yapisarak

kullanim siiresinin azalmasina ve gérintinin koyu renkli olmasina neden olabilir.

Projektériin televizyonun veya radyonun yaninda kullaniimasi, gériinti ve sesi olumsuz yénde

etkileyebilir. Bu durumda projektéri televizyon veya radyonun uzagina yerlestirin.

Projektérin sicakhigin dissik oldugu bir yerden sicakhigin yisksek oldugu bir yere tasinmasi,
projektér lensinde ve parcalar iizerinde yogusma nedeniyle su taneciklerinin olusmasina neden
olabilir. Bu tir kosullar altinda kesintisiz kullanim arizaya neden olabileceginden projektéri su
tanecikleri kaybolana kadar kullanmayin.

Hava yogunlugunun irtifanin yiksek oldugu yerlerde daha az olmasi nedeniyle projektériin
soguma verimliligi azalir. Kullanmadan énce [Yiksek irtifa Modu]'nu [Acik] olarak secin.

Projektdri asin derecede egik bir pozisyonda (¥20° veya daha fazla) kullanmayin. Bu sekilde

kullanilmasi arizaya veya kullanim siresinin kisalmasina neden olabilir.

Benzen veya tiner kullanmayin. Bunlarin kullanilmasi projektérde yamulmaya, renk bozulmasina
veya boyanin soyulmasina neden olabilir. Ayrica, kimyasal madde iceren temizlik bezleri
kullanilmamalidir.



Projektdri Temizleme

Projektéri Temizleme

AUYARI

¢ Bu kilavuzda belirtiimedigi sirece kapak veya vidalar cikarmayin. Bu Griinin icinde elekirik
carpmasina neden olabilecek yiiksek voltajli parcalar bulunmaktadir. Uriiniin icindeki
parcalardan herhangi birinin bakim, ayarlama veya onarim islemi gerektirmesi halinde servis

temsilcinize danigin.

* Uriinin parcalarini sskmeyin veya bu parcalarda degisiklik yapmayin. Bunlarin yapilmasi

yaralanmaya veya arizaya neden olabilir.

A\UYARI

e Bir duvara veya tavana monte edilmis olan bir projektéri temizlemek veya parcalarini
degistirmek icin sats veya servis temsilcinize danigin.

* Duvarda yiiksek bir yere veya tavana monte edilmis olan bir projektéri temizlemeye veya
bayle bir projektérin parcasini degistirmeye calismayin. Bu tiir islemler projektsriin
dissmesine neden olarak yaralanmayla sonuclanabilir.

* Duvara veya tavana monte edilmis olan bir projektérin lamba kapagini agmayin. Bunun
yapilmasi lamba kapaginin dismesine neden olabilir. Lamba kirilirsa cam parcalar
disserek yaralanmaya neden olabilir.

ADIKKAT

* Makinede bakim uygularken, giic kablosunu daima fisten cekin.

Lensi Temizleme

Lensi temizlerken sunlara dikkat edilmelidir:

* Piyasada satlan bir hava ifleyici veya temizleme bezi, temizleme kagidi, plastik lens temizleyici

vb. kullanin.

* Llens yizeyi kolaylikla cizildiginden yiizeyine herhangi bir seyin sirtinmesine izin vermeyin veya
sert bir nesneyle vurmayin.

Projektéri Temizleme

Projektdri temizlerken sunlara dikkat edilmelidir:

* Temizleme isleminden &nce elekirik fisini cikarin.
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* Projektdr iizerindeki tozu yumusak bir bezle silin. Nemli bez kullanilmasi, projektérin icine su

girmesine ve elekirik carpmasina veya arnzaya neden olabilir.

* Benzen veya tiner kullanmayin. Bunlarin kullanilmasi projektérde yamulmaya, renk bozulmasina
veya boyanin soyulmasina neden olabilir. Ayrica, kimyasal madde iceren temizlik bezleri

kullanilmamalidir.



Lambayi Degistirme

Lambayi Degistirme
AUYARI

e Lambayi degistirmeden énce giici kapatin ve cihazin tam olarak sogumasi icin en az bir saat
bekleyin. Tamamen sogumadiysa iriiniin ic kisminin ve lambanin sicak olmasi nedeniyle
kendinizi yakabilir veya yaralanabilirsiniz. Lambayi giic kablosunu prizden cekmeden

degistirirseniz elekirik carpabilir veya patlama meydana gelebilir.

o Kullanilmis lambayi tutarken kirlmamasina dikkat edilmelidir. Lambanin kirilmasi halinde

yaralanabilirsiniz.

A\UYARI

e Bir duvara veya tavana monte edilmis olan bir projektéri temizlemek veya parcalarini

degistirmek icin sats veya servis temsilcinize danigin.

* Duvarda yiiksek bir yere veya tavana monte edilmis olan bir projektéri temizlemeye veya
bayle bir projektérin parcasini degistirmeye calismayin. Bu tiir islemler projektsriin
dissmesine neden olarak yaralanmayla sonuclanabilir.

* Duvara veya tavana monte edilmis olan bir projektérin lamba kapagini agmayin. Bunun
yapilmasi lamba kapaginin dismesine neden olabilir. Lamba kirilirsa cam parcalar

disserek yaralanmaya neden olabilir.

ADIKKAT

e Lamba degistirilirken her zaman yedek olarak saklanacak 6zel lambayi kullanin. Uygun

lambanin kullanilmamasi patlamaya veya yaralanmaya neden olabilir.

ADIKKAT

* Urinin isigi icin acildiginda yiksek basincli hale gelen civa buharli bir lamba kullaniimaktadir.

Ozellikleri asagida belirtilen lambanin icerigini anladiktan sonra lambayi dikkatli kullanin.

* Bozulma veya darbeler lambanin kullanim siresinin sona ermesine veya lambanin
patlamasina neden olabilir. Lamba patlarsa cok fazla ses cikarabilir.

e Lambanin kullanim siiresinin sonuna gelmesi veya patlamasi her lambanin kendisine ve

kullanim kosullarina baglidir. ilk kullanildigi sirada patlayabilir.

* Lamba degistirme siresi sona erdikten sonra kullanildiginda lambanin patlama olasilig

artar.

* Lamba patlarsa, kirk cam parcalari Grinin icine dagilabilir ve delikten veya baska bir

acikliktan disan cikabilir.

* Lamba patlarsa lamba tipi icinde cok az miktarda bulunan civa buhari ve kirk cam

parcalari deliklerden veya diger acikliklardan disari cikabilir.
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ADIKKAT

¢ Lamba patladiginda yapilmasi gerekenler

* Lamba patlarsa giic kablosunu iriinden cikarin, odadan cikin ve odanin iyice

havalanmasini saglayin.

* Lambanin patlamasiyla cam parcaciklarinin veya civa buharinin gézlerinize girmesi veya

buhari solumaniz durumunda hemen bir doktora danisin.

* Uriniin cevresindeki alani tam olarak temizleyin ve temizlik sirasinda kirk cam parcalari

nedeniyle yaralanmamaya dikkat edin.

* Uroniin yakininda bulunan her tirli yiyecegi atin.

e Servis yetkilinizden lambayi degistirmesini ve iriini kontrol etmesini isteyin.

* Lamba cam bir iriindiir. Cam yiizeye ciplak elle dokunmayin, gili bir sekilde vurmayin veya

zarar vermeyin.

* Projektdriin lambasinda eser miktarda gevreye zarar veren anorganik civa bulunmaktadir.
Kullanilmis olan lambalar kirmamaya dikkat edin ve bunlan yerel yénetmeliklere uygun sekilde
imha edin veya satis temsilcinize veya servis temsilcinize danigin.

Lambanin degistirilmesi gerektiginde ekranda "Lamba &mriniin sonuna geliyor. Litfen degistirin. " mesai

cikar. Lambay belirtilen sekilde degistirin.

[Enerji Tasarrufu Ayarlan]'ndaki [Lamba Giicii] [Azami] olarak ayarli oldugunda lambay yaklasik
3.500 saat sonra degistirin. Ayar [Disik] oldugunda yaklasik 5.000 saat sonra degistirin. Ancak,
lambanin 8zelliklerine ve lambanin nasil kullanildigina bagli olarak gérinti soluk olabilir veya lamba

mesaj gdrintilenmeden sénebilir. Her ihtimale karsi yedek bir lamba bulundurmanizi éneririz.

Projektdris lambayi yaktiktan hemen sonra tekrar tekrar kapatip agmayin. Bunun yapilmasi lambaya

zarar verebilir veya lambanin kullanim siiresini kisaltabilir.

Ayrica lambanin uzun sire kullanilmasi durumunda gérinti kararabilir veya lamba yanabilir. Bu

durumda lambay: yenisiyle degistirin.

Lambay: degistirmek icin bir yildiz tornavida gereklidir.



Lambayi Degistirme

. Lambanin dis kapagini cikarmak icin saga dogru kaydirin.

CuD021

. Lambanin i¢ kapaginin sag tarafindaki viday: gevseterek lambanin i¢ kapagini cikarin.

CuD022

. Lamba initesinin sol tarafindaki iki vidayi gevsetin.

CUD023

79



5. Bakim

4. Metal kulbu yukar kaldirin.

CUD024

5. Kulbu tutun ve daha sonra lamba iinitesini projektérden cikarin.

CuUD025

6. Yenilamba Unitesini takin.

CuD026

Projektérin icindeki kiicik cikintlarin lamba Gnitesi icindeki deliklere dizgiin sekilde oturdugundan

emin olun.
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Lambayi Degistirme

7. Lamba initesinin sol tarafindaki iki vidayi sikistirin.

8. Lambanin i¢c kapagini sagdan sola kaydirarak takin.
Lambanin ic kapaginin projektériin icindeki yariklara oturdugundan emin olun.

9. Lambanin ic kapaginin sag tarafindaki viday sikin.

CUD028

10. Projektdriin izerinde bulunan lambanin dis kapagini yerlestirip sola dogru kaydirin.

Lambanin dis kapaginin sol kenarindaki cikintilarin projektérdeki deliklere diizgin sekilde
yerlestiginden emin olun.

Lambanin dis kapagini dogru sekilde takin. Yanlis sekilde takilmasi lambanin yanmamasina veya

projektérin acilmamasina neden olabilir.
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11. Lambanin siresini sifirlayin.
Sifirlama metodu icin lambayla birlikte verilen kilavuza bakin.
¢ Lambanin kullanim siiresi [Durumu Goster]'deki [Lamba Siiresi]'nden kontrol edilebilir.

* Lamba ortalama kullanim siiresi dolmadan veya degistiriimesi gerektigini belirten mesaj cikmadan
kullanilmaz hale gelebilir.



Sarf Malzemeleri

Sarf Malzemeleri

e Lamba Unitesi

RICOH PJ Replacement Lamp Type?

* Sarf malzemeleriyle ilgili ayrintili bilgi icin satis veya servis temsilcinize danisin.
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6. Ek

Bu bslimde projektdriin teknik &zellikleri ve uyumlu sinyaller aciklanmaktadir. Bu bélimde ayni

zamanda projektér ve ilgili hizmetlerle ilgili bilginin nereden alinabilecegi aciklanmaktadir.

Projektoriin Teknik Ozellikleri

Bilesen

Teknik Ozellikler

Giic tiketimi

Standart mod: 289 W
Doga dostu mod: 204 W

Giic tisketimi (Bekleme modu)

0,28 W

Agirlik

Yaklasik 3,0 kg (6.7 Ib.)

Dis boyutlar (cikintili parcalar dahil
degildir)

297 x235x 100 mm (11,7 x 9,3 x 4,0 ing)

Isletim ortami

Sicaklik: 5 - 35°C (73 - 95°F), Nem: %30 - 70

Giic gereksinimleri

o {DBdlge A (baslca Avrupa ve Asya)
220-240V, 1.6 A, 50/60Hz

o pBdige B(baslica Kuzey Amerika)
120V, 3.4 A, 60Hz

Ekran 6gesi

* Gorintileme ydntemi
Tek cipli DLP®
* Panel boyutu
RICOH PJ X3340: 0,55 in¢
RICOH PJ WX3340: 0,65 ing
* Piksel
RICOH PJ X3340: 786.432 piksel (1.024 H x 768 V)

RICOH PJ WX3340: 1.024.000 piksel (1.280 H x 800

V)

Yansitma yontemi

1,5x zoom lensi

Lamba

230 W yiiksek basincli civa lamba
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Bilesen Teknik Ozellikler

Yansitma ekrani boyutu RICOH PJ X3340: 30 - 200 in¢
RICOH PJ WX3340: 40 - 240 in¢

Projeksiyon mesafesi RICOH PJ X3340:0,68-7,20m (2,22 - 23,61 fit)
RICOH PJ WX3340: 0,77 - 7,33 m (2,53 - 24,006 fit)

Hoparlér 10 W (Mono)

Baglanti portlar e Bilgisayar1 Giris portu
Mini D-SUB15 % 1

* Bilgisayar2 Giris/Monitér Cikis portu
Mini D-SUB15 x 1

* HDMI porty (HDCP uyumlu)”
HDMI x 1

* Video Giris portu
RCA_1pin x 1

* Ses Giris portu
Mini Jak x 1

* Ses Cikis portu
Mini Jak x 1

* Kontrol portu

USB-TiP-minB x 1

* HDCP (Yuksek Bant Genisligi Uzerinden Dijital icerik Koruma), DVI/HDMI arayiizindeki dijital sinyalleri
sifrelemek ve izinsiz kopyalamayi énlemek icin kullanilan bir telif hakki koruma yéntemidir. HDCP &zelligi
lisansinin sahibi olan Digital Content Protection, LLC. tarafindan gelistirilmistir. Bu projektérdeki HDMI portu
HDCP uyumludur ve HDCP'nin korudugu dijital video icerigi yansitabilir. HDCP ézelliginde yapilan
gincellemeler bu uyumu gecersiz hale getirebilir ve korunan bilgilere erisimi nleyebilir. Bu durumda bunun
nedeni projektsr degildir.




Uyumlu Sinyallerin Listesi

Uyumlu Sinyallerin Listesi

Bilgisayarin ve AV ekipmaninin cikis sinyallerini, giris sinyalleri projektérle uyumlu olacak sekilde

ayarlayin.

Projektérle uyumlu olmayan ¢ézinirlikler veya sinyal frekanslan girisi yapildiginda gérintide titreme

veya bulaniklik olabilir. Ayrica, gériinti cikmayabilir.

o Cozinirligi asagida belirttilenden daha disiik olan gérintiler gérintilendiginde sikishg icin bazi

bilgiler kaybolabilir veya gériinti bozulabilir.
e RICOH PJ X3340: 1024 x 768 ¢dzinirlik
e RICOH PJ WX3340: 1280 x 800 ¢ézinirlik

Video Girisi

Uyumlu mod
NTSC, PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N, PAL60, NTSC4.43

Y/Pb/Pr Girisi

Uyumlu mod

480i (525i), 480p (525p), 576i (625i), 576p (625p), 720/50p, 720/60p, 1080/50i,
1080,/60i, 1080/50p, 1080/60p
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Bilgisayar Girisi

o Coziiniirluk Frekans
© Yatay (piksel) Dikey (piksel) Dikey (Hz) Yatay (kHz) Saat (MHz)

59,940 31,469 25,175

72,809 37,861 31,500

640 x 480 640 480 75,000 37,500 31,500
85,008 43,269 36,000

720 x 400 720 400 85,039 37,927 35,500
56,250 35,156 36,000

60,317 37,879 40,000

800 x 600 800 600 72,188 48,077 50,000
75,000 46,875 49,500

85,061 53,673 56,250

832 x 624 832 624 74,550 49,725 57,283
848 x 480 848 480 60,000 31,020 33,750
60,004 48,363 65,000

70,069 56,476 75,000

1024 x 768 1024 768 75,029 60,023 78,750
84,997 68,678 94,500

74,700 60,134 79,857

1152 x 864 1152 864 75,000 67,500 108,000
1152 x 870 1152 870 75,062 68,682 100,001
1280 x 720 1280 720 60,000 45,000 74,250
59,995 47,396 68,250

59,870 47,776 79,500

1280 x 768 1280 768 74,893 60,289 102,250
84,837 68,633 117,500

59,910 49,306 71,000

59,810 49,702 83,500

1280 = 800 1280 800 74,934 62,795 106,500
84,880 71,554 122,500

60,000 60,000 108,000

1280 x 960 1280 960 75,019 75,019 126,032
85,002 85,937 148,500

60,020 63,981 108,000

1280 x 1024 1280 1024 75,025 79,976 135,000
85,024 91,146 157,500

1360 x 768 1360 768 60,015 47,712 85,500
60,000 48,000 72,000

1366 x 768 1366 768 59,790 47,712 85,500
59,948 64,744 101,000

1400 x 1050 1400 1050 59,978 65,317 121,750
74,867 82,278 156,000

59,901 55,469 88,750

59,887 55,935 106,500

1440 x 900 1440 900 74,984 70,635 136,750
84,842 80,430 157,000

1600 x 900 1600 900 60,000 60,000 108,000
1600 x 1200 1600 1200 60,000 75,000 162,000
59,883 64,674 119,000

1680 x 1050 1680 1050 59,954 65.290 146,250




Uyumlu Sinyallerin Listesi

HDMI Girisi
s Coziiniirliik Frekans
° Yatay (piksel) Dikey (piksel) Dikey (Hz) Yatay (kHz) Saat (MHz)

480i (525i) 720 242,5 59,940 15,734 13,500
576i (625i) 720 288 50,000 15,625 13,500
480p (525p) 720 483 59,940 31,469 27,000
576p (625p) 720 576 50,000 31,250 27,000
720/ 50p 1280 720 50,000 37,500 74,250
720 / 60p 1280 720 60,000 45,000 74,250
1080 / 50i 1920 540 50,000 28,125 74,250
1080 / 60i 1920 540 60,000 33,750 74,250
1080 / 24p 1920 1080 24,000 27,000 74,250
1080 / 30p 1920 1080 30,000 33,750 74,250
1080 / 50p 1920 1080 50,000 56,250 148,500
1080 / 60p 1920 1080 60,000 67,500 148,500
59,940 31,469 25,175

72,809 37,861 31,500

640 x 480 640 480 75,000 37,500 31,500
85,008 43,269 36,000

56,250 35,156 36,000

60,317 37,879 40,000

800 x 600 800 600 72,188 48,077 50,000
75,000 46,875 49,500

85,061 53,673 56,250

832 x 624 832 624 74,550 49,725 57,283
848 x 480 848 480 60,000 31,020 33,750
60,004 48,363 65,000

70,069 56,476 75,000

1024 x 768 1024 768 75,029 60,023 78,750
84,997 68,678 94,500

74,700 60,134 79,857

1152 x 864 1152 864 75,000 67,500 108,000
1152 x 870 1152 870 75,062 68,682 100,001
1280 x 720 1280 720 60,000 45,000 74,250
59,995 47,396 68,250

59,870 47,776 79,500

1280 x 768 1280 768 74,893 60,289 102,250
84,837 68,633 117,500

59,910 49,306 71,000

59,810 49,702 83,500

1280 x 800 1280 800 74,934 62,795 106,500
84,880 71,554 122,500

60,000 60,000 108,000

1280 x 960 1280 960 75,019 75,019 126,032
85,002 85,937 148,500

60,020 63,981 108,000

1280 x 1024 1280 1024 75,025 79,976 135,000
85,024 91,146 157,500

1360 x 768 1360 768 60,015 47,712 85,500
60,000 48,000 72,000

1366 x 768 1366 768 59,790 47,712 85,500
59,948 64,744 101,000

1400 x 1050 1400 1050 59,978 65,317 121,750
74,867 82,278 156,000

59,901 55,469 88,750

59,887 55,935 106,500

1440 x 900 1440 900 74,984 70,635 136,750
84,842 80,430 157,000

1600 x 900 1600 900 60,000 60,000 108,000
59,883 64,674 119,000

1680 x 1050 1680 1050 59.954 65.290 146.250
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3D Formah

O: Desteklenir

X: Desteklenmez

Bilgisayar girisi

640 x 480 59,940 25,175 O O (©]
800 x 600 60,317 40,000 O (@] O
1024 x 768 60,004 65,000 o o o
1280 x 960 60,000 108,000 O O O
1280 x 1024 60,020 108,000 O O (@]
1360 x 768 60,015 85,500 O O (@]
60,000 72,000 O (@] O

1366 x 768
59,790 85,500 O O O
59,901 88,750 O O (@]

1440 x 900
59,887 106,500 O O @)
1600 x 900 60,000 108,000 O (@] O
1600 x 1200 60,000 162,000 o o o
59,883 119,000 O O O

1680 x 1050
59,954 146,250 O (@] O

Y/Pb/Pr girisi

480i (525i)

5761 (625i)

480p (525p)

576p (625p)

720/ 60p

1080 / 60i

1080/ 60p

X|X[X|[X|X|O|O

O |O0O|O|O|O|O|O

O |O0O|O|O|O|O|O

Video girisi

K

NTSC




Uyumlu Sinyallerin Listesi

HDMI girisi
Frekans 3D formati
Mod
Dikey (Hz) Saat (MHz) Sirali Kare Sag-Sol Alt-Ust Cergeve
Paketi
640 x 480 59,940 25,175 o) o o X
800 x 600 60,317 40,000 o) o o X
1024 x 768 60,004 65,000 le) o o X
1280 x 960 60,000 108,000 le) o le) X
1280 x 1024 60,020 108,000 o o) o) X
1360 x 768 60,015 85,500 o o ) X
1366 768 60,000 72,000 o o 0] X
X

59,790 85,500 o ¢) [®) X
59,901 88,750 [e) ) O X

1440 x 900
59,887 106,500 o o [0) X
1600 x 900 60,000 108,000 o o) ) X
1600 x 1200 60,000 162,000 o o) ) X
1680 x 1050 59,883 119,000 o) o ) X

X

59,954 146,250 e) ) O X
480i (525i) 59,940 13,500 le) o o X
576i (625i) 50,000 13,500 o) o [0) X
480p (525p) 59,940 27,000 X o o) X
576p (625p) 50,000 27,000 X o o X
720/ 60p 60,000 74,250 X o o) X
1080 / 60i 60,000 74,250 X o o) X
1080 / 60p 60,000 148,500 X o o) X

720 / 50p
(Frame Packing) 50,000 148,500 X X X le)

720 / 60p
(Frame Packing) 59,940/60,000 148,350/148,500 X X X o

1080 / 24p
(Frame Packing) 23,976/24,000 148,350/148,500 X X X o

1080 / 50i
(Side by Side) 50,000 74,250 X o X X

1080 / 60i
(Side by Side) 59,940/60,000 74,176/74,250 X o X X

720 / 50p
(Top and Bottom) 50,000 74,250 X X o X

720/ 60p
(Top and Bottom) 59,940/60,000 74,176/74,250 X X o) X

1080 / 24p
(Top and Bottom) 23,976/24,000 74,176/74,250 X X o) X
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Portlarin Teknik Ozellikleri

Bilgisayar1 Giris Portu ve Bilgisayar2 Giris/ Monitér Cikis Portu

Pin diizeni
11 15
? 1.0
© [beeed | (O
(‘P@@@(fi)
| |
1 5

1 Video sinyali (K) Renk farki sinyali (Pr)
2 Video sinyali (Y) Parlaklik sinyali (Y)

3 Video sinyali (M) Renk farki sinyali (Pb)
4 N.C -

5 GND -

6 GND (K) GND (Pr)

7 GND (Y) GND (Y)

8 GND (M) GND (Pb)

9 N.C -

10 GND -

11 N.C -

12 12C Verileri -

13 Yatay senkronizasyon sinyali -

14 Dikey senkronizasyon sinyali -
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Portlarin Teknik Ozellikleri

15 12C SAATI -

Giris Sinyali
e KYM girisi
KYM sinyalleri: 0.7V (p-p), 75 Q2
Yatay senkronizasyon sinyali: TTL seviyesi (Poz/neg kutup)
Dikey senkronizasyon sinyali: TTL seviyesi (Poz/neg kutup)
e Y/Pb/Pr girisi (yalnizca Bilgisayar1 Giris portu)
Y sinyali: 1.0V (p-p), 75 Q
Pb/Pr sinyalleri: 0.7V (p-p), 75 )

Kontrol Portu

Arayiiz formati

letisim metodu RS-232C, 115,200bps, Eslik Yok, Veri Uzunlugu: 8 bit; Durdurma
Biti Uzunlugu: 1bit

letisim format #(23h)" + Komut + CR (ODh)
Her iletisim icin yalnizca 1 komut gecerlidir.
Kullanilabilen komutlar icin bkz. "Ana komutlar".

Veri formah Giris komutlari icin yalnizca ASCII uyumlu timi biyik alfanimerik
karakterler desteklenmektedir.

Yanit * Onay (iptal Edilen)

'=(3Dh)' + Komut(3bayt) + :(3Ah)' + 'E(45h)' + 'R(52h)' +
'0(30h)' + CR(ODh)

e Onay yok
'=(3Dh)' + 'E(45h)' + 'R(52h)' +'0(30h)' + CR(ODh)

Onayla ilgili ayrintilar icin (Normal sonlandinlmis), bkz. "Ana
komutlar".
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Ana komutlar

Ose e i
Giic acik PON =PON:SCO
Gic kapali POF =POF:SCO
Rehber ekrani acik ICN:1 =ICN:1
Rehber ekrani kapali ICN:0 =ICN:0
Otomatik ayar (KYM girisi) PAT =PAT:SCO
Durum ekrani acik DON =DON:SCO
Durum ekrani kapali DOF =DOF:SCO
Bilgisayar1 girisi INP:1 =INP: 1
B HDMI girisi INP:5 =INP:5

* "Onay (Normal sonlandirilmis)" sonuna CR eklenir.

* Kontrol portu servis temsilcileri veya projektsr yéneticileri icindir.

* Projektéri kontrol portunu kullanarak kontrol etmek icin bir USB siriict kurulmalidir. Detayli bilgi
icin servis temsilcinize danisin.
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Bilgi

Bilgi

Ayrintili Bilgi

Bu kilavuzdaki konularla ilgili ayrintili bilgi veya bu kilavuzda olmayan diger konularla ilgili sorulariniz

icin satis veya servis temsilcinize danisabilirsiniz.
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Ticari markalar

Adobe, Acrobat ve Reader, Amerika Birlesik Devletleri'nde ve/veya diger ilkelerde Adobe Systems
Incorporated'in tescilli ticari markalari veya ticari markalaridir.

DLP, Texas Instruments'in tescilli ticari markasidir. DLP Link, Texas Instruments'in ticari markasidir.

HDMI ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing, LLC'nin ticari markalari veya tescilli
ticari markalandr.

Microsoft ve Windows, Microsoft Corporation'in Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger ilkelerde
ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.

VGA, International Business Machines Corporation'in ABD'de ve diger ilkelerde veya her ikisinde ticari
markasidir.

Burada kullanilan diger iriin adlarn sadece tanim amacli olup, ilgili sirketlerin ticari markalar olabilir. Bu
markalara ait hicbir hak iddiamiz bulunmamaktadir.
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